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ECONOMIA PARA LA VIDA

Vision panoramica
del proyecto

Secuencia didactica

¢Como tomar buenas decisiones cuando
el dinero y los recursos son limitados?

La presente propuesta invita al estudiantado a comprender y ana-
lizar como las decisiones cotidianas relacionadas con el consumo
influyen en la vida de la comunidad y en el cuidado del territorio.
A partir de experiencias reales de compra, simulaciones de ferias,
observacion del entorno productivo y diseno de una feria para
recaudar fondos y resolver problematicas comunitarias, las y los
estudiantes desarrollan criterios para decidir con responsabilidad,
considerando necesidades, recursos disponibles y el impacto am-
biental y social de sus elecciones.

El proyecto se articula en torno al consumo responsable, que per-
mite integrar aprendizajes provenientes de Matematica, Lenguaje
y Comunicacién, Historia, Geografia y Ciencias Sociales, Ciencias
Naturales y Tecnologia. A través del trabajo con presupuestos sim-
ples, el analisis del funcionamiento de mercados locales, la ela-
boracion de registros y la reflexidn sobre practicas sostenibles, se
promueve una comprension situada de la economia cotidiana y
del rol que cada persona cumple en el cuidado del entorno y en la
circulacion de bienes dentro de su comunidad.

El siguiente esquema muestra la articulacidén del proyecto y per-
mite visualizar la integracidn de los aprendizajes en torno a la pre-
gunta desafiante, el propdsito formativo y el producto que elabo-
rara el estudiantado.

ELEMENTO INTEGRADOR

El intercambio de bienes

-

PROPOSITO FORMATIVO

Desarrollar la capacidad de tomar decisiones econémicas
responsables con recursos limitados, usando datos,
registros y trabajo colaborativo para disefiar una propuesta
viable con sentido comunitario.

Matematica
Ciencias Histori’a .
Geografiay
Naturales .
Cs. Sociales

Tecnologia

PRODUCTO

Propuesta de puesto de ventas



ECONOMIA PARA LA VIDA

A continuacion, se presenta la secuencia didactica organi-
zada en cinco etapas. Cada etapa contiene experiencias de
aprendizaje, compuestas a su vez por momentos, definidos
como acciones acotadas que facilitan la implementacion. La
siguiente tabla sintetiza el foco de cada etapa:

Priorizacion de necesidades y deseos en situaciones cotidia-
nas con restricciones de espacio y presupuesto, reconociendo
que cuando los recursos son limitados es necesario elegir y
justificar decisiones.

Exploracion de formas de intercambio, desde el trueque hasta
la compraventa con dinero, mediante juego libre, simulaciones
de feria y registros iniciales de compras, ventas y acuerdos.

Interpretacion de lo vivido a partir de registros y resultados, uti-
lizando vocabulario econdmico basico para explicar decisiones,
consecuencias y relaciones entre ingresos, gastos y saldo.

Diseno y presentacion de una propuesta de puesto de ven-
tas para aportar a una meta comunitaria, integrando planifi-
cacion, presupuesto, analisis de viabilidad y fundamentacion
con datos.

Secuencia didactica
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La se integra a todo el proceso y se desarrolla de
manera continua, principalmente a través de evaluacion for-
mativa, implementada mediante observacion del trabajo,
conversaciones guiadas, retroalimentacidn descriptiva y revi-
sion de evidencias producidas en cada momento. En distintos
tramos se incluyen, ademas, sugerencias de autoevaluaciény
coevaluacion, junto con ejemplos de retroalimentacion inme-
diata para orientar ajustes concretos. La secuencia considera
también instancias de evaluacion sumativa asociadas al dise-
no de un puesto de ventas, incluyendo una fundamentacion
econdmica de su viabilidad, su presentaciéon oral al curso y
una sintesis reflexiva final.
En este marco, la acompana el proyec-
to como cuaderno de proceso y permite registrar observacio-
nes, decisiones creativas, aprendizajes, evidencias y oportuni-
dades de mejora. A lo largo de la secuencia se orienta el uso de
secciones como “Lo que hicimos hoy”, “Mi evidencia”, “Lo que
aprendi hoy”, “;Qué puedo mejorar?”, “Transferencia entre ex-
periencias” y “Reflexion final”, indicando los momentos en que
se sugiere utilizarlas y el tipo de registro esperado en cada caso.

Para facilitar la implementacion, la secuencia incorpora recua-
dros informativos que visibilizan apoyos y decisiones pedagd-
gicas clave:

Secuencia didactica

- Los aspectos vinculados a (formativa y suma-
tiva) se presentan con la ilustracién de la mano y el 1dpiz, in-
dicando qué se observa, qué evidencia se recoge y cOmo se

retroalimenta el proceso.

- Las se presentan con la
ilustracion de lectura, especificando qué secciones se sugiere
utilizar y qué registrar en cada caso.

- Se incluyen ilustraciones de rompecabezas que destacan
momentos para implementar in-
dicando la practica sugerida y una breve descripcion de ella.

- Se presentan ilustraciones de una mano con una ampolle-
ta para denominar a las que
ofrecen actividades para abordar temas coherentes con el cu-
rriculum nacional de diversas asignaturas. Estas oportunida-
des se vinculan con las tematicas trabajadas en la secuencia
y funcionan como capsulas de contenido que complementan
su desarrollo.



Secuencia didactica
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16

Experiencia de aprendizaje |

5 horas pedagodgicas

Integraciéon disciplinar:

Asignatura

Matematica

¢HACIA DONDE VAMOS?

NUmeros y operaciones

Lenguaje y Comunicacion

Comunicacién oral INDICADOR

Historia, Geografia y Cs. Sociales

Formaciéon Ciudadana 3
Justifican sus elecciones

Ruta de aprendizaje:

INDICADOR

1

Distinguen entre

necesidad y deseo en
una situacién dada.

utilizando al menos

: un criterio explicito.

L Reconocer que
. cuando los recursos
son limitados

INDICADOR

2

Ajustan decisiones

ante una restriccion de
espacio o presupuesto.

Secuencia didactica

INDICADOR

4

Utilizan operaciones
basicas para verificar si sus
decisiones son posibles.

es necesario priorizar y tomar
decisiones justificadas.

17
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Materiales
que necesitaras

Momento 1

* Mochila o caja pequena.
- Tarjetas con distintos objetos (ver en Material para estudiantes).

Momento 2

* Tarjetas o imagenes de productos con su valor visible.

* Fichas, semillas o monedas de juego para representar
el presupuesto.

- Ficha “Presupuesto: lista de compras” (ver en Material
para estudiantes).

* Material concreto de apoyo al cdlculo, segun nivel.

Momento 3

* Presupuesto: lista de compras del momento anterior.
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Ubicar una caja, canasto o bolso al centro del espacio y en-
tregar un conjunto de tarjetas con distintos objetos (ver en
Material para estudiantes).

Plantear la situacion a resolver:
“Van a ir a un paseo con su familia a un lugar cercano y
deben preparar lo que llevardn para pasar el dia”.

Invitar a elegir libremente qué llevaran.

Plantear el primer limite:

“Al guardar las cosas, se dan cuenta de que no cabe. En la
camioneta del tio no entra todo lo que eligieron. Les dijeron
que solo pueden llevar 6 de esos objetos. ;Cudles llevaran?”.

Dar tiempo para que vuelvan a decidir considerando
esta restriccion.

Incorporar una nueva condicion:

“Ademds, la camioneta va muy cargada y hay que dejar
espacio para un primo mads que ahora ird con ustedes.
Ahora solo pueden llevar 4 objetos. ;Cudles seran?”.
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De ser necesario, apoyar la seleccion de objetos con pre-
guntas como:
« ¢Cual es mas importante llevar? ;por qué?
- ¢Cual es el que mas quieren llevar?
- ¢Hay alguno que cumpla mas de una funcion? ;Cual?
- ¢(Qué podria compartir el grupo en vez de llevar uno
cada uno?

Dar tiempo para volver a priorizar los objetos a llevar.

Monitorear la realizacion de la actividad y visibilizar los cri-
terios que utilizan al seleccionar, con preguntas como:

- ¢Qué necesidad resuelve este objeto? Si lo dejan,
¢{qué problema aparece?

- ¢Cual es mas dificil de reemplazar?

- ¢En qué se fijaron para elegir?

- ¢Como decidieron entre estas dos opciones?

- ¢Por qué eligieron esos y no los otros?

Abrir un espacio de puesta en comun a partir de
preguntas como:
« ¢Qué dejaron dentro y qué dejaron fuera?
- ¢Qué cambi6 en su forma de elegir en los
distintos momentos?
- ¢Qué fue lo mas importante a la hora de elegir
esos objetos?

Este momento permite reconocer el progreso respecto al indi-
cador 1y 2. Evidencias posibles son identificacion de objetos
necesarios; ajustes visibles ante la restriccion; didlogo argu-
mentado dentro del grupo.

La retroalimentacion se orienta a explicitar el criterio utilizado
para priorizar.

¢Por qué este objeto era mas necesario que otro?
¢Qué pasaria si no lo llevaran?

¢Fue una necesidad o un deseo?

Registrar con dibujo o palabras:
- Qué eligieron primero.

- Qué tuvieron que dejar fuera.
- Una razén de su decision.
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Secuencia didactica

Mostrar un conjunto de objetos, cada uno con un valor sim-
bdlico visible, y entregar una cantidad limitada de fichas (o
semillas) que representen el presupuesto disponible y plan-
tear la consigna:
“Deben ir al supermercado con una cantidad limitada
de fichas que pueden gastar. Estos son los valores de
los productos disponibles. ;Qué comprardn para no
pasarse del presupuesto?”.

Invitar a seleccionar los productos que comprarany a elabo-
rar una lista que indique lo que eligieron.

Mientras eligen, orientar para que vayan controlando el total
con preguntas como:

« ¢Cuanto llevan gastado hasta ahora?

- Si agregas este producto, ;en cuanto quedaria el
total gastado?

. ¢Les alcanza con las fichas que tienen?

Registran de manera pictorica o simbdlica los valores de
los productos elegidos.
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Secuencia didactica

Se sugiere:
- Usar valores acordes al ambito numérico.
- Apoyar el calculo con material concreto, por ejem-

plo entregando fichas o semillas. Pedir que comparen el presupuesto disponible con el total
de su lista de compras para determinar cuanto les sobra o

- Para mas apoyo proponer “ir gastando” las fichas:
cuanto les falta. Acompanar con preguntas como:

cada vez que eligen un producto, por ejemplo,

pidiendo que entreguen al “cajero” (docente u otro - ¢Alcanza con las fichas que tienen?
estudiante) la cantidad de fichas que cuesta. Si no « ¢Cuanto les sobra?
alcanza, cambiar la eleccion. - ¢(Les alcanza para comprar algo mas?

Si se pasan, invitar a modificar la lista hasta que el total
quede dentro del presupuesto. Apoyar el ajuste con pre-

Registran el valor de cada producto y el total de la lista. guntas como:

- ¢Qué producto hace que se pasen?

Se sugiere: - ¢Qué podrian sacar o cambiar para que alcance?
. .SI se re'qU|e’r(.e, usar material concreto y representa- . {Cual es el producto méas caro?
ciones simbolicas para calcular. - Si cambian este por este otro, ;qué ocurre con el total?

- Usar valores acordes al ambito numérico.
- Proponer equivalencias por tipo de ficha para am-

pliar el dmbito numérico (por ejemplo, ficha verde @
vale 10, ficha azul vale 100). @

Registran el valor de cada producto, el total y cuanto les
sobra. Indican también qué productos podrian intercam-
biar para mantenerse dentro del presupuesto, conside-
rando mas de una combinacion posible.

Se sugiere:

- Si se requiere, usar material concreto y representa- . , .
Abrir una puesta en comun a partir de preguntas como:

ciones simbolicas para calcular.

. Usar valores acordes al ambito numérico. ¢Qué objetos compraron finalmente?

- Proponer equivalencias por tipo de ficha para am- ¢Cuanto gastaron?

pliar el ambito numérico (por ejemplo, ficha verde ¢Cuanto les sobro o les falto?

vale 1.000, ficha azul vale 10.000).

¢{Qué cambio tuvieron que hacer para que les alcanzara?
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso respecto de los indica-
dores 2y 4. Evidencias posibles son uso de conteo; suma de valores;
comparacion entre presupuesto y gasto; identificacion de saldo.

La retroalimentacion se orienta a: hacer visible la operacion utilizada.

Por ejemplo:
¢Como supiste cuanto gastaron?
¢{Qué operacion hiciste?
Si agregan este objeto, ;qué ocurre con el total?

Bitacora del
estudiante

Mi evidencia (Etapa Enganchar)

Registrar con numeros o simbolos:
- Presupuesto inicial.

- Costo total.

- Saldo final (si sobré o faltd).
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Practicas LEC.

PE Conducir discusiones productivas: se pone en acto al organizar

{j la conversacion de manera intencionada, ofreciendo tiempos de
preparacion previa, estableciendo acuerdos de participacion y
solicitando que las intervenciones se fundamenten en decisiones
reales tomadas durante la actividad. Al promover que las y los
estudiantes expliquen una decisidon y su consecuencia, y al recoger
ejemplos concretos para compararlos colectivamente, se orienta
el didlogo hacia la comprension del limite y sus efectos, evitando
juicios personales y focalizando la atencion en los criterios
utilizados. La sintesis final, construida a partir de las ideas del
curso, permite consolidar aprendizajes compartidos y dar sentido
a la experiencia vivida.

1. Compartir y comparar
listas de compra

Invitar a presentar la decision final para la lista de compras
y el resultado del presupuesto, indicando cuanto gastaran
en total y cuanto les sobrard. Para preparar lo que diran al
presentar su lista, dar un tiempo y ofrecer estructuras de
frases como:

“Una decisién que me (o nos) resultd buena fue

M o m e n t o 3 Lo sé (o lo sabemos) porque ”

“Una decision que tuvimos que cambiar fue

C onversar so b re Lo tuve (o tuvimos) que hacer porque

Al presentar, pedir que ademas de leer o mostrar la lis-

n u eSt ra S d eC I S | O n eS ta, incluyan al menos una de las dos ideas preparadas,

usando conectores simples de explicacion como porque,

»

ya que o entonces.
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Promover la comparacion entre resultados con preguntas
como:
- ¢(Quiénes gastaron mas?
:Quiénes lograron comprar mas productos sin Proponer una reflexion colectiva con la consigna:
ra
pasarse del presupuesto? “No siempre alcanza para todo. “;Qué aprendimos
, .y . ?”
« ¢Qué producto aparecio en muchas listas de compra? sobre eso?”

- ¢Qué tiene de distinto tu lista con la de otras
personas? Retomar dos o tres ejemplos reales que aparecieron en las

:Cémo se daban cuenta que se estaban pasando presentaciones y nombrarlos como evidencia del limite.
A

del presupuesto total que tenian para gastar? Por ejemplo, en varios grupos el total subié mucho cuando
agregaron el producto mas caro, y eso obligd a cambiar la
lista. Invitar a que otras personas confirmen o complemen-

ten con su propio ejemplo.

a E Registrar en la pizarra ideas que surjan sobre limite, elec-
cion y consecuencia, recogiendo razones a partir de pregun-
tas como:

- ¢Pudieron comprar todo lo que querian?

- ¢Por qué eligieron esos productos y no otros?

- ¢Qué paso6 cuando notaron que el presupuesto

no les alcanzaba?

- ¢Qué decision tuvo una consecuencia clara en el total
(por ejemplo, elegir un producto muy caro y no poder

comprar tantos)?

Cerrar con la idea de que:
“No siempre los recursos que tenemos alcanzan para
todo lo que queremos gastar. Cuando los recursos
son limitados, como las fichas que teniamos, hay
que elegir y tener claridad de las consecuencias que
esas elecciones tendran”.
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Registrar con un dibujo, palabras o una frase
que incluya:

- Una idea sobre decidir con recursos limitados.

* Algo que harian distinto la proxima vez.

Este momento permite reconocer el progreso
respecto de los indicadores 2, 3y 4. Eviden-
cias posibles son explicacion oral de la deci-
sion tomada; comparacion entre listas usan-
do cantidades (gastd mas/menos, comprd
mas/menos); identificacién de estrategias
para no pasarse del presupuesto; relacion ex-
plicita entre una eleccidon y su consecuencia
en el total.

La retroalimentacion se orienta a fortalecer la jus-
tificacion y la conexion entre decision y resultado.

¢{Qué hiciste para asegurarte de no pasarte?

¢Qué calculo o comparacion
te ayudo a decidir?

¢{Qué cambiarias si tuvieras menos fichas?
Y si tuvieras mas?

¢{Qué producto te gustaria
mantener, aunque sea caro? ;Por qué?

Secuencia didactica
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38

1zaje |l

de aprendi

iencia

Exper

6 horas pedagogicas

Integraciéon disciplinar:

Matematica Numeros y operaciones .
[ ]
[ ]
Lenguaje y Comunicacion Comunicacion oral o

Formacion ciudadana

Historia, Geografia y Cs. Sociales

N INDICADOR

Ruta de aprendizaje: . yal
Explican por qué es dificil
intercambiar cuando no
hay una medida comun.

INDICADOR

1 Calculan resultados de
intercambio usando suma,
multiplicaciéon o
divisién segun nivel.

Participan en
intercambios
respetando reglas
de reciprocidad.

Participar en
intercambios

. INDICADOR directos

. 2

Estableceny justifican
equivalencias numéricas
entre productos

del territorio.

Secuencia didactica

¢HACIA DONDE VAMOS?

INDICADOR

5

Organizan roles, acuerdos
y reglas basicas para
sostener una situaciéon de
compraventa simulada,
ajustando decisiones
durante el juego.

identificando la dificultad
de establecer equivalencias
y utilizando operaciones
matematicas segun el nivel.

39
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Materiales
que necesitaras

Momento 1

- Sets de tarjetas con productos (Grupo A, By C)

- Plantilla “Registrando intercambios” (ver en Material para estudiantes)
- Lapices y plumones

" Pizarra

Momento 2

* Hojas de bloc
- Lapices grafito y de colores
- Computador

* Proyector

Momento 3

Materiales a considerar para el rincon del almacén:

- Plantillas de lista de compras (ver en Material para estudiantes)
- Dinero de fantasia (fichas, monedas o billetes)

* Envases u objetos que simulen productos para vender

* Tarjetas para precios y etiquetas

 Bolsas, cajas o canastos

- Papel y [apices para registros espontaneos

- Cinta adhesiva (opcional)
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Practicas LEC.

PE Enmarcar las experiencias de aprendizaje: Para su puesta en

{j acto, tanto en este momento como a lo largo de toda la secuencia,
se enmarcan las experiencias de aprendizaje explicitando el
propdsito de las actividades, conectando lo que se realiza con lo
ya vivido y orientando la atencidon hacia los aprendizajes que se
buscan desarrollar. En este momento, al iniciar la experiencia de
trueque, se clarifica el problema que se explorara y se senala qué
se espera observar y analizar durante el intercambio, ayudando a
comprender que la actividad tiene un sentido formativo y no solo
ludico. Este mismo enmarque se sostiene durante el resto de la
secuencia, permitiendo que las y los estudiantes comprendan las
transiciones entre experiencias y reconozcan como cada una aporta
al desarrollo del proyecto.

1. Distribuir los recursos

Disponertarjetas con productos variados y entregar a cada grupo
un set de manera desigual (ver en Material para estudiantes):

- Grupo A: Productos de alta necesidad (ej. lefia, agua).

Momento 1
. . -G B: Productos d ho trabaj
Vivir el trueque Grupo B Productos de mucho abao pero menos

« Grupo C: Productos abundantes (ej. muchas manzanas).

y el conflicto

“Hoy el dinero ha desaparecido. Para conseguir lo que

d e V a lo r necesitan para pasar el invierno deben intercambiar lo
que tienen. jTienen diez minutos para negociar!”
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Invitar a intercambiar durante diez minutos, permitiendo
acuerdos libres entre grupos.

Escuchar conversaciones y observar cdmo se establecen
equivalencias. Mediar segun niveles:

- Nivel Inicial: “4Si entregas 2 manzanas por una miel, y
quieres 2 mieles, cudantas manzanas necesitas?”
(Suma iterada).

- Nivel Intermedio/Avanzado: “Si una carga de lefa
equivale a 4 sacos de papas, ;qué parte de la lena me
das por solo 2 sacos?” (Fracciones/Razones).

a2

Secuencia didactica

Iniciar una conversacién con preguntas como:

- ¢Lograron intercambiar sus productos y conseguir lo
que necesitaban?

- ;Como decidieron cuanto valia cada producto?

- ;Como tomaron las decisiones? ;Solos, como equipo
0 en conjunto con los otros equipos?

- ¢Qué fue lo mas facil y lo mas dificil de

intercambiar objetos?

- (Por qué algunos objetos eran mas faciles y otros mas
dificiles de intercambiar?

- ¢Hubo algo que todos quisieran? ;y algo que nadie
quisiera? ;Por qué pasa esto?

Entregar la Plantilla “Registrando intercambios” (ver en
Material para estudiantes) y proponer dibujar lo ocurrido
usando flechas o esquemas simples que muestren qué
entregaron y qué recibieron.

Invitar a contar cuantos productos tenian antes y después
del intercambio. Proponer énfasis de acuerdo con los niveles
de los y las estudiantes:
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Foco en comparacion (“tengo mas/menos que antes”).

Foco en multiplicacidn (“si cambio 3 veces lo mismo...”).

Foco en argumentacién econdmica (“la lefa vale mas
porque es escasa y vital en invierno”)

Comparar resultados entre grupos preguntando:
« ¢Quién termind con mas productos?
- ¢Quién entregé mas de lo que recibié?

Registrar en la pizarra algunos ejemplos numeéricos
surgidos del intercambio.

Secuencia didactica

[Dibujo de lo que entregué] = [Dibujo de lo que recibi]

“Yo entregué unidades de
y recibi unidades de

“Considero que es justo porque...”
(Justificacion basada en esfuerzo o necesidad).
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso res-
pecto de los indicadores 1, 2 y 3. Evidencias posi-
bles son explicaciones orales de la decision toma-
da; comparacion entre el valor de objetos usando
criterios; identificacion de los desafios del inter-
cambio en contextos de escasez; escritos y dibujos
en la plantilla “Registrando intercambios”.

La retroalimentacidn se orienta a fortalecer la com-
prension del conflicto de valor y su relacion mate-
matica, basado en sus experiencias concretas.

Por ejemplo:
¢Qué hizo que un producto se sintiera
de mayor valor que otro?

Si no utilizamos el dinero, ;cdmo hacemos
una referencia del valor de cada producto?

¢Hubo productos que eran mas
necesarios que otros?

¢Cual es la relacion entre el valor
de un producto y de otro?

¢Hubo algun producto que no era tan necesario,
pero igualmente lo prefirieron?
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Secuencia didactica

Invitar a reflexionar colectivamente sobre las dificultades
del trueque, con preguntas como:

- ¢Qué paso cuando nadie queria lo que ofrecias?
¢Y cuando todos lo necesitaban?

- ¢Fue dificil comparar productos distintos?

¢Por qué?

- ¢Como podriamos saber si los intercambios
fueron “justos”?

Plantear la consigna “hemos notado que el trueque tiene
caracteristicas que dificultan usarlo siempre, como cuando
la persona que tiene lo que necesitamos no necesita lo que
tenemos. Por tanto, ahora imaginaremos como resolver
este problema”.

- ¢Qué solucion creen que podemos tomar para realizar
mejores intercambios?

- ¢(Qué podriamos inventar para que todos y todas se-
pamos cuanto vale algo?

Escuchar propuestas y cerrar instalando la idea:
“Cuando el intercambio se vuelve complejo, las comu-
nidades crean acuerdos comunes”.
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3. Disenar soluciones

Proponer distribuirse en pequenos equipos para
crear soluciones.

Entregar a cada equipo una hoja de bloc y pedir que creen
una tarjeta, describiendo cual es el desafio que veny
proponiendo una solucion al problema del intercambio.

4. Compartir soluciones

Disenar un espacio en circulo en que cada equipo presenta
la solucidn creada. Acompanar con preguntas como:
¢Como resolvieron el desafio?

¢Por qué esta forma de intercambio les parece mejor?
¢Creen que puede utilizarse en todos los casos? ;Por qué?

5. Reconocer el dinero como
medida comun

Introducir la observacion con preguntas como:

(Creen que a las personas en el pasado les pasé lo mismo
que a nosotros o nosotras con el trueque?

¢Cémo creen que resolvieron estos desafios?

¢Por qué se inventd el dinero? ;Quién lo inventd?

Invitar a observar atentamente un video sobre la invencion
del dinero' e iniciar una conversacidn con preguntas como:
¢Les parece que el dinero resuelve el desafio del intercambio?
¢Por qué?

¢Se asemeja a las soluciones que ustedes propusieron?

| Se sugieren: https://www.youtube.com/watch?v=JOdclaz2aJ8
https://www.youtube.com/watch?v=9ujlPHPgugc



https://www.youtube.com/watch?v=JOdc1az2aJ8
https://www.youtube.com/watch?v=9ujlPHPgugc
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Registrar con frase breve:

Una dificultad del trueque.

Una posible solucidn.

“La mayor dificultad de intercambiar sin dinero fue...”
“Una solucién que inventamos como grupo fue..”

Este momento permite reconocer el progreso
respecto del indicador 4. Evidencias posibles
son explicaciones orales de los desafios del
intercambio; registros escritos, graficos y ver-
bales de las soluciones propuestas; interven-
ciones orales respecto del dinero como medi-
da comun.

La retroalimentacion se orienta a visualizar los
desafios de no contar con una medida comun,
buscando soluciones que la establezcan.

¢Qué instrumento o accion nos permitiria
saber con certeza cdmo intercambiar?

¢{Qué medida comun podriamos tomar
como regla en los intercambios?

¢Qué soluciones imaginan que pueden servir
para cualquier intercambio?

Secuencia didactica
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Disponer un espacio de la sala como rincén de juego de
compra y venta, dejando materiales a la vista y al alcance
para su uso autonomo. Organizar el espacio de modo que
permita distintas acciones, por ejemplo, comprar, vender,
ordenar productos, hacer boletas, guardar dinero, hacer
fila, etc.

Considerar materiales como: plantillas de lista de compras,
dinero ficticio, envases u objetos que simulen ser productos
para vender, tarjetas para poner precios, bolsas, cajas, l1api-
ces, etiquetas, entre otros.

e

Orientaciones para la gestion curricular en contextos rurales: https: / bibliotecadigital.mine-
duc.cl/bitstream/handle/20.500.12365/21921/VERSIO%cc%8IN%20WEB.pdf#page=64



https://bibliotecadigital.mineduc.cl/bitstream/handle/20.500.12365/21921/VERSIO%cc%81N%20WEB.pdf#page=64
https://bibliotecadigital.mineduc.cl/bitstream/handle/20.500.12365/21921/VERSIO%cc%81N%20WEB.pdf#page=64

ECONOMIA PARA LA VIDA

Plantear una invitacion abierta al curso:
“En este rincon podran jugar al almacén. Tendran materia-
les para usar como ustedes quieran”.

Senalar que seran ellos quienes decidirdn como organizar-
se, definir reglas del juego y cdmo funcionara el almacén.

Dar un tiempo de juego libre en el rincén, procurando una
intervencidén docente minima. Observar como se organiza
el grupo, qué decisiones toma y qué problemas aparecen
de manera espontanea, por ejemplo:

- definicion de precios,

- uso del dinero,

- turnos,

- cambios de rol,

- falta de productos,

- discusiones por el vuelto,

- necesidad de anotar compras o ventas.

Intervenir solo para mediar cuando sea necesario, priorizan-
do preguntas abiertas por sobre indicaciones, con pregun-
tas como:

Secuencia didactica

- ¢Qué va a vender este almacén?

- ¢Qué precios tienen los productos?

- ¢Quién compray quién vende? ;Habra alguien que quiera
ser cajero o cajera? ;Qué otros roles quedan disponibles?

- ¢Qué pasara si alguien quiere cambiar de rol? ;Qué regla
podria ayudar a saber qué hacer cuando eso pase?

Anunciar con anticipacion el cierre del juego e invitar a de-
jar visibles algunos elementos producidos durante el juego,
por ejemplo: listas de compras, carteles de precios, reglas
creadas, registros espontaneos o distribucidn de roles.

Abrir una conversacion para recuperar la experiencia, con

preguntas como:

- ¢Como organizaron su almacén?

- ¢Qué roles aparecieron?

- ¢Qué debia hacer la persona que tenia ese rol?

- ¢Qué reglas inventaron?

- ¢Por qué tuvieron que inventar esa regla?

- ¢Qué ocurria cuando alguien no cumplia una regla del
juego?

- ¢Qué problemas tuvieron que resolver para poder
seguir jugando?

- ¢Qué les ayudd a ponerse de acuerdo?

Recoger especialmente situaciones en que aparecié la ne-
cesidad de contar dinero, acordar reglas o registrar compras
y ventas, para preparar la experiencia siguiente.
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso respecto de
los indicadores 1y 5, y aporta antecedentes iniciales para
el indicador 4, en la medida en que surjan dificultades
para intercambiar, fijar precios o sostener acuerdos co-
munes durante la compraventa. Evidencias posibles son
la participacion en la organizacion del rincén de almacén,
la definicidn y ajuste de roles, la creacion de acuerdos o
reglas para sostener el juego, la resolucidon de desacuer-
dos durante la compraventa, el uso espontaneo de dine-
ro, listas o registros, y las explicaciones orales sobre como
lograron organizarse.

La retroalimentacion se orienta a fortalecer la organiza-
cion del juego, la construccion de acuerdos y la resolucion
de problemas durante la compraventa.

Por ejemplo:

¢Qué hicieron para que el almacén funcionara?
¢(Coémo se pusieron de acuerdo para decidir precios,
turnos o roles?

¢ Qué problema aparecio y cdmo lo resolvieron?
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Materiales
que necesitaras

Momento 1

Sobres con dinero de fantasia (fichas, monedas o billetes).
Ficha “Mi registro de dinero” (ver en Material para estudiantes).

Material concreto de apoyo al calculo (segun nivel).
Lapices, plumones.

Momento 2

Tarjetas de productos.
Tarjetas de precio (ver Material para estudiantes).
Dinero de fantasia adicional para simular compras y ventas.

Ficha “Mi registro de dinero” (ver en Material para estudiantes).

Momento 3

Ficha “Mi registro de dinero” completa
(ver en Materiales para estudiantes).
Dinero de fantasia que les haya quedado.

Pizarra y plumones.
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Entregar un sobre con una cantidad determinada de dinero
de fantasia. Plantear la consigna:

“Acaban de recibir un sobre con dinero, este sera su capital
inicial, es decir, el dinero con el que comenzaran su negocio.
Antes de empezar a usarlo, necesitan saber cuanto dinero
tienen y para eso lo van a contar y anotar”

Invitar a abrir el sobre y a contar el dinero. Se detallan tres
variantes para abordar el conteo:

Cuentan el capital usando monedas de denominacion
pequena y apoyandose en el conteo de 10 en 10 o de 100
en 100.

Cuentan el capital utilizando una variedad mayor de de-
nominaciones, agrupando cantidades para facilitar la
suma total.

Cuentan el capital utilizando una variedad mayor de de-
nominaciones, realizando calculos mentales o multipli-
caciones para agrupar billetes del mismo valor.
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El detalle, por ejemplo:
“Dinero recibido al inicio” o “Dinero inicial”
El ingreso

Explicitar que como aun no han tenido gastos y por eso, la
Entregar la ficha “Mi registro de dinero” (ver en Material columna “gastos” y “saldo” quedaran en blanco por ahora.
para estudiantes) y pedir que completen la primera parte,
registrando:

La cantidad de fichas, monedas o billetes tienen

de cada tipo (por ejemplo, 3 billetes de $1.000 y 5
monedas de $100) ‘

El total de dinero que tienen al comenzar. @

Acompanar el conteo y a verbalizar el procedimiento con
preguntas como:
¢Cuantas fichas, monedas o billetes iguales tienes?
¢Cuanto valen?
¢Como juntaste todo para saber el total?

Indicar que, en la misma ficha “Mi registro de dinero”, ahora
completaran la primera parte de la tabla:

Detalle | ingresos | gastos | saldo
Explicar que el total contado se anotara como el primer mo-

vimiento, porque es el dinero con el que comienzan. Pedir
que anoten:
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso respecto de los indi-
cadores 1y 2. Evidencias posibles son: conteo correcto del dinero,
agrupacion adecuada por denominacién y registro claro del monto
inicial en la tabla.

La retroalimentacion se orienta a asegurar la precision del conteo y
la explicacion del procedimiento.

Por ejemplo:
¢Como agrupaste el dinero para contar mejor?
¢Como supiste cuanto sumaban esos billetes juntos?
¢{Qué hiciste para comprobar que el total era correcto?

Bitacora del
estudiante

Mi evidencia (Etapa Enganchar)
Registrar:
Cuanto dinero recibieron como capital inicial.

Cémo lo contaron (por ejemplo: agrupando billetes iguales, contan-
do de 10 en 10, usando multiplicacién, etc.)
Un dibujo o representacion simple del dinero recibido.

Frase de apoyo: “Conté mi dinero agrupando y asi supe que
en total”.
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Iniciar el momento con la consigna

“Hoy transformaremos nuestra sala en una feria donde
seremos vendedores y compradores. Con lo que hemos
aprendido hasta este momento, nos esforzaremos para
tomar buenas decisiones al gestionar el dinero que
tenemos disponible”

Motivar a imaginar la feria con preguntas como:

¢ Qué podriamos vender en nuestro puesto?
¢{Como decidimos cuanto vale un articulo?

¢En qué creen que gastaran el dinero que tienen?
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Disefian “Tarjetas de precio” (ver en Material para
estudiantes), incluyendo nombre del producto, un dibujo,
precio, una oferta (por ejemplo, 3x2) y una frase atractiva
(como “recién hecho” “los mas sabrosos” etc.). Fijan

Invitar a reunirse en pequenos equipos y decidir 3 productos
precios entre $500 y $5.000.

que venderan en su puesto (alimentos, juguetes, Utiles, etc.).

Animar a crear tarjetas con los productos que venderan, Ensayan la dindmica de compraventa en duplas dentro
diferenciando su ejecucion en tres niveles: del equipo, utilizando sus monedas vy billetes para pagar
y dar vueltos.

Disenan “Tarjetas de precio” (ver en Material para

estudiantes) incluyendo nombre del producto, un dibujo @
y precio. Fijan precios entre $10 y $100.
Realizar una simulacion mental tomando como ejemplo

uno de los productos. “Si el producto vale $60, ;con qué
monedas lo podemos pagar?”

Ensayan en duplas dentro del equipo, utilizando sus
monedas para pagar exactamente los precios de
cada producto.

Disenan “Tarjetas de precio” (ver en Material para
estudiantes), incluyendo nombre del producto, un dibujo,
precio y opcionalmente una oferta (por ejemplo, 2 por
$500). Fijan precios entre $100 y $1.000.

Introducir el concepto de vuelto con la pregunta ;qué
ocurre si una persona paga con un billete o moneda mas
grande que el valor del producto?

Ensayan la dindmica de compraventa en duplas dentro
del equipo, utilizando sus monedas vy billetes para pagar
y dar vueltos.
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Invitar a organizar el aula como unaferia, ubicando las mesas
en sectores especificos y los productos a comercializar con
sus respectivos carteles disenados.

Explicar que tendrdn un tiempo limitado (15 minutos)
para realizar compras con su capital. La regla principal es:
transaccion realizada, transaccidn registrada. Cada vez
que adquieran un producto, deben anotar el nombre en
“Detalle” y el valor en la columna de “Gastos”. Si realizan
alguna venta o intercambio que les genere dinero, lo anotan
en “Ingresos”.

Recordar que los recursos son limitados, por tanto, deben
escoger muy bien qué quieren comprar con su capital.

Iniciar la dindmica de la feria. Invitar a registrar sus gastos e
ingresos en la Ficha “Mi registro de dinero” (ver en Material
para estudiantes).

Compran 2 o 3 productos simples.
Utilizan material concreto para restar el gasto del capital y
saber cuanto les queda luego de cada transaccion.

Secuencia didactica

Realizan varias compras.
Utilizan adicion para el total gastado y sustraccion para
calcular su vuelto y saldo tras cada compra.

Calculan gastos multiples del mismo producto (ej.
“3 unidades a $500”). Utilizan multiplicacion para el
subtotal y luego restan para calcular su vuelto y saldo tras
cada compra.

Acompanar a las y los estudiantes durante la dinamica,
recordando que registren cada movimiento y haciendo
preguntas para evitar que se descapitalicen sin darse
cuenta, como:

¢Cuanto dinero te queda, de acuerdo con tu registro?

¢El dinero del registro es equivalente al que tienes en
dinero fisico?

Si compras eso, ;te alcanzara para ese otro producto?
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Registrar con numeros, palabras o dibujos:

- Un producto que compraron o vendieron y su valor.

- La operacidon matematica que utilizaron (suma, res-
ta, muiltiplicacion, calculo mental, uso de material
concreto).

- Cuanto dinero les quedd después de esa transaccion.

Frase de apoyo:
“Compré/Vendi
to me quedaba, hice

por . Para saber cuan-

Este momento permite reconocer el progreso
respecto de los indicadores 1y 2. Evidencias
posibles son el registro correcto de ingresos
y gastos en la tabla, ubicacidén adecuada de
las cifras en las columnas correspondientes,
resolucidon correcta de las operaciones para
pagar o calcular vuelto y coherencia entre el
dinero fisico y el saldo registrado.

La retroalimentacion se orienta a fortalecer
la relacion entre lo que hicieron, sus calculos
y registros.

Revisemos tu tabla:

¢lo que anotaste coincide con el dinero que te
quedod en la mano?

¢{Qué operacion usaste para calcular el vuelto?
Si compras ese producto,

¢{COmMo sabes que aun te alcanza para otro?
¢{Qué pasaria si no registras una compra

o una venta?

Secuencia didactica
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Momento 3
Calcular el
saldo final

Secuencia didactica

Practicas LEC.

PE Elicitar e interpretar el pensamiento: para su puesta en acto,
durante el calculo del saldo final, el o la docente plantea preguntas
breves y comprensibles que obligan a mirar el registro y a explicar

el razonamiento, por ejemplo, qué columna revisaran primero, qué
operacion usaran y como comprobaran el resultado con el dinero fisico.

Mientras acompana mesa a mesa, nombra los procesos de
pensamiento que observa para hacerlos visibles y transferibles, por
ejemplo, “me doy cuenta de que estas planificando los pasos”, “aqui
estas verificando porque comparaste tu saldo con tus billetes”, o
“estas revisando el procedimiento porque algo no coincide”. Con esto,
el momento deja de centrarse solo en “llegar al nUmero” y se convierte
en una instancia para develar estrategias, verificar con evidencia 'y

tomar conciencia de como se calcula y se interpreta un saldo.

1. Realizar el balance

Finalizada la dindamica de feria, pedir que revisen sus fichas
“Mi registro de dinero” para realizar el cierre del registro.
Para ello deben:

- Sumar todos sus gastos

« Sumar sus ingresos

. Calcular el saldo total (la diferencia)

Explicitar que hoy, mas alla de los resultados, serd impor-
tante también el cdmo pensaron para llegar a ellos y que la
idea serd mostrar el procedimiento que usaron.

Apoyar sus calculos con preguntas como:
Si quieres saber cuanto ganaste en total (qué datos de tu
registro debes mirar?
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¢Como podrias comprobar que esa es la cantidad de dinero

ue ganaste? . , . ,
ques Calculan el saldo contando el dinero fisico que les quedd

Si quieres saber cuanto gastaste en total ;qué datos de tu y comparandolo con lo anotado.

registro debes mirar?

{Qué datos registrados miraras para saber cuanto es el di- Se sugiere apoyar el calculo con material concreto y con
nero total que te deberia quedar después de haber vendido preguntas de verificacion.

y haber comprado?

¢El dinero total que tienes ahora a qué valor deberia ser

igual? ¢a lo ganado o a lo gastado? ;por qué?

Si el saldo final no coincide con el dinero que tienes, ;qué Suman gastos e ingresos y restan para calcular el saldo
parte del registro conviene revisar primero? final.

Se sugiere apoyar la suma y resta con material concretoy
representaciones pictoricas.

Calculan subtotales por tipo de gasto o por compras re-
petidas y el saldo final. Si corresponde, utilizan la multi-
plicacién en compras de varias unidades y luego calculan
el saldo.

Se sugiere apoyar los calculos con material concreto y re-
presentaciones pictdricas, en caso de ser necesario.
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Invitar a mirar el saldo final como un dato que permite des-
cribir como termind la situacion de cada negocio. Proponer
ordenar y comparar resultados separando los negocios en
tres grandes grupos:

Quienes quedaron con O
Quienes quedaron con poco
Quienes quedaron con mas

Acompanar con preguntas como:

¢Como termino el saldo: te quedd mucho, poco o nada?
¢El saldo final es mayor, menor o igual al dinero con el
que empezaste?

¢{Qué resultados se repiten en el curso?

¢qué resultados son distintos?

¢{Qué compra o venta fue la de mayor valor en su registro?

(2

Secuencia didactica

Guiar una conversacion para conectar lo ocurrido en el mer-
cado con el saldo final, pidiendo que usen ejemplos concre-
tos desde su registro. Orientar con preguntas como:

¢{Qué decision te hizo quedar con poco dinero?

¢Qué decision te ayudo a que el dinero alcanzara?

¢Qué hiciste cuando te diste cuenta de que ya no alcanzaba
para otra compra?

Si volvieras a empezar con el mismo dinero, ;qué decision
cambiarias para que tu saldo final fuera distinto?

Invitar a identificar al menos una relacion explicita del tipo:

“Como gasté _ (cantidad gastada) en _ (nombre

del producto), entonces mi saldo final quedé en ___ _ (can-
tidad final)”.
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Registrar:

El saldo final obtenido,

si su saldo fue mayor, menor o igual al dinero inicial, y
una explicacion con sus palabras que relacione una
decision con el resultado final.

Este momento permite reconocer el pro-
greso respecto de los indicadores 2, 3y 4.
Evidencias posibles son la suma correcta de
gastos e ingresos, calculo del saldo final, co-
herencia entre el saldo registrado y el dinero
fisico restante, explicaciones que relacionan
explicitamente decisiones tomadas con el
resultado obtenido, y comparaciones entre
saldo inicial y saldo final utilizando lenguaje
matematico (mayor que, menor que, igual a).

La retroalimentacion se orienta a fortalecer
la interpretacion de resultados y la conexion
entre decisiones y consecuencias.

¢Como comprobaste que tu saldo

final es correcto?

¢ Qué operacion utilizaste para saber cuanto
dinero te quedo?

¢{Qué decision fue mas importante para
llegar a tu saldo final?

Si comenzaras nuevamente con el mismo
capital, ¢qué harias distinto y por qué?

Secuencia didactica
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Materiales
que necesitaras

Momento 1

Ficha “Nuestro registro en equipo”
(ver en Material para estudiantes)
Lapices grafito

Sobres con dinero de fantasia (fichas, monedas o billetes).

Momento 2

Tarjetas con materias primas o herramientas por mayor
(ver pendrive)

Ficha “Nuestro registro en equipo”

(ver en Material para estudiantes).

Lapices grafito

Fichas para conteo

Momento 3

Ficha “Mi registro de dinero”

Ficha “Nuestro registro en equipo”
Lapices grafito

Pizarra

Plumones
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Iniciar el momento con la consigna “Ya probamos trabajar
de manera individual vendiendo y comprando. Hoy vamos
a descubrir qué pasa cuando unimos nuestras fuerzas y
nuestro dinero para resolver un problema comun”.

Invitar a una conversacién con preguntas como:
¢Como nos podriamos organizar, si queremos trabajar juntos?
¢(En qué podria ayudarnos trabajar con otros y otras?

Invitar a dividirse en equipos para trabajar juntos como so-
cios, formando un fondo comun con sus capitales inicia-
les para comprar herramientas o materiales que no podrian
pagar en solitario.

Pedir a los integrantes de cada equipo que pongan su dine-
ro sobre la mesay lo agrupen. Deben contabilizar el total del
nuevo fondo comun, desglosando la cantidad de billetes y
monedas antes de obtener la suma final. Proponer tres al-
ternativas de acuerdo con los niveles:
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Juntan monedas de menor denominacion. Realizan la
suma del capital usando material concreto y conteo uno
aunoodelOenlO.

Suman los capitales individuales alineando las cantida- Este momento permite reconocer el progreso respecto de los

des en papel para obtener el pozo total del grupo. indicadores 1y 4. Evidencias posibles son la ficha “Nuestro registro
en equipo” completa (Parte 1) y la suma correcta del capital comun
de acuerdo con los niveles.

La retroalimentacion se orienta a fortalecer la precision en el calculo
Suman capitales mayores mentalmente o combinando y el registro ordenado de la informacidn.
sumas y multiplicaciones, verificando el resultado entre
los miembros del equipo.

¢Coincide el total con la suma de todos los aportes?

¢Como puedes comprobar que el resultado es correcto?

Entregar la ficha “Nuestro registro en equipo” (ver en

Material para estudiantes) e invitar a completar la Parte 1,
registrando:

Nombres de las y los socios

Aporte exacto que hizo cada uno

Total del pozo comun (suma realizada)
Registrar:
Como y con quiénes se juntaron como socios.
Como realizaron la suma y su registro en la ficha.
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Organizar en la sala una nueva feria, pero esta vez con ma-
terias primas o herramientas al por mayor (ej: “saco gigan-

te de harina”, “caja mayorista de cartulinas y pegamento”,
“saco de papas”).

Explicar “estos insumos nos podrian ayudar a elaborar bie-
nes de mayor valor, por ejemplo, en lugar de vender papas,
vender papas fritas, o en lugar de harina, vender pan ama-
sado.

El problema es que es muy dificil comprarlos para una per-
sona sola, porque tienen un alto costo. Si los compramos
como socios, podremos elaborar los nuevos productos y
venderlos. Recibiremos mas dinero de lo que gastamos ini-
cialmente, es decir, obtendremos una ganancia.”
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Invitar a cada equipo a realizar una “asamblea” para decidir
democraticamente qué insumo mayorista compraran con
su pozo comun.

Dartiempo para conversar, orientando con preguntas como:
;Para cual(es) de los insumos nos alcanza nuestro fondo
comun?

¢Qué podriamos elaborar si compramos un insumo u otro?
Lo que pensamos elaborar, ¢es algo que las personas co-
munmente compran?

¢Cémo podemos asegurarnos de tomar una decisién que
nos beneficie y también a quienes consumen?

Si hay distintas opiniones, deben dialogar y argumentar
hasta llegar a un acuerdo por mayoria a través del voto
(un/a socio/a = un voto).

Secuencia didactica

Indicar que cada equipo realice la compra conjunta de su
insumo. Invitar a registrar el gasto en la ficha “Nuestro re-
gistro en equipo” (ver en Material para estudiantes).

Invitar a cada equipo a reunirse y pensar en conjunto en la
pregunta ;qué precio tendran los productos que vendere-
mos a partir de estos insumos? y completar las frases:

Con esta cantidad de insumos, podremos elaborar ___ __ _
productos;

cada producto serd vendidoa$________ ,

por tanto, en total ganaremos $________
Simular la “produccion y venta” de sus productos termina-
dos, entregandoles el pago correspondiente por su traba-
jo colectivo. Pedir que anoten estos movimientos y el gran
ingreso por venta en “Nuestro registro en equipo” (ver en

Material para estudiantes).
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Explicar: “El dinero extra, que queda después de cubrir
los gastos, se llama “excedente”. El excedente es repar-
tido en partes iguales entre todos los socios, ya que to-
dos son duenos por igual y aportaron con decisiones y
trabajo colaborativo™.

Plantear el desafio matematico y ético de dividir el exce-
dente. Se presentan tres posibles variantes:

Reparten el dinero final entregando “uno para ti, uno para
mi” (reparticion equitativa con material concreto) hasta
que no quede nada en el centro.

Utilizan representaciones graficas o divisiones basicas
para calcular cuanto le toca a cada socio.

Utilizan divisiones para repartir saldos grandes y exactos,
comprobando el resultado con una multiplicacion.

Invitar a completar “Nuestro registro en equipo” (ver en Ma-
teriales para estudiantes) con el monto exacto que corres-
ponde a cada socio/a y una breve reflexidn sobre el trabajo
colaborativo y las posibilidades que ofrece para la gestion
de los recursos.

Secuencia didactica

Este momento permite reconocer el progreso respecto de los in-
dicadores 2, 3 y 4. Evidencias posibles son sus intervenciones al
participar en la asamblea, el registro de gastos e ingresos en las
columnas correspondientes y el calculo del excedente distribuido.

La retroalimentacion se orienta a fortalecer la argumentacion con
datos y la aplicacion correcta de estrategias de reparto,

¢En qué parte de la tabla puedes ver que obtuvieron ganancias?
¢{Qué numeros lo muestran?
¢Como podemos estar seguros/as de que el reparto fue equitativo?

Registrar idea clave sobre:
Como tomar decisiones en asamblea
Cdémo repartir un excedente entre socios
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Pedir a las y los estudiantes que pongan sobre la mesa su
ficha “Mi registro de dinero” (de la experiencia anterior don-
de actuaron solos) y el resultado que acaban de obtener en
“Nuestro registro en equipo”.

Dar un tiempo para observar ambos documentos, orien-
tando con preguntas como:

(En qué se parecen y se diferencian?

¢{Qué podriamos concluir de las dos experiencias?

Guiar una reflexion comparativa de los aspectos econdmi-
cos de cada una de las propuestas.
Orientar con preguntas como:

Si miran los balances finales, es decir, el saldo que quedd
para ustedes luego de ambas experiencias,

(cuando lograron mejores resultados? ¢por qué?
¢Pudieron acceder a los mismos materiales solos que
estando en grupo?

¢En cual de las dos experiencias tuvieron mas gastos?
¢Y en cual tuvieron mas ingresos?

¢Por qué creen que ocurri6 esto?
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Seleccionar a algunos estudiantes para que presenten sus
conclusiones frente al curso, invitando a que utilicen los nu-
meros de sus tablas para justificar sus respuestas.

Modelar con un ejemplo, como “Nos convino trabajar en
equipo, porque solo teniamos $1.000 y no podiamos com-
prar el saco de harina, pero al juntar $4.000 pudimos pro-
ducir pan y terminamos con $2.000 cada uno, ganando el
doble de lo que teniamos al inicio”.

Animar a escuchar atentamente las conclusiones de sus
pares y realizar preguntas para comprender mejor y con-
trastar sus experiencias.

Invitar a las y los estudiantes a conversar, indicando que
“aunque los datos son muy relevantes para la toma de
decisiones econdmicas, también es importante conversar
sobre las formas de organizacién que nos resultaron mas
beneficiosas y si nos gustaria seguir colaborando en el fu-
turo, porque los negocios no solo se tratan del dinero, sino
de como podemos aportar a nuestra comunidad y buscar
nuevas oportunidades con ellos”.

Orientar la conversacién con preguntas como:

¢Qué les parecid discutir con otros las decisiones en la
asamblea? ;En qué aportd a las alternativas que eligieron?
¢Qué fue lo que mas les gustod de trabajar
colaborativamente? ;Qué fue lo mas dificil?

Secuencia didactica

Disenar una tabla de tres columnas en la pizarra, una de
las columnas para las ventajas, otra para las desventajas de
cada una de las formas de organizacion y una tercera para
otros comentarios.

Proponer a las y los estudiantes comparar la compraventa
individual y en equipos, a partir de escenarios y preguntas
como:

Si alguien de sus familias les pidiera un consejo para
comenzar un negocio,

¢le recomendarian trabajar solo o en equipo? ¢por qué?
¢Cuales son las ventajas de la compraventa individual?

¢Y en equipos?

¢Cuales son las desventajas de la compraventa individual?
¢Y en equipos?

Completar la tabla realizando una sintesis de las propuestas
de las y los estudiantes.



Este momento permite reconocer el progreso respecto de los indicado-
res 3y 4. Evidencias posibles son los comentarios fundamentados en
datos, la comparacion explicita de saldos, las preguntas y comentarios
que realizan a sus pares y las conclusiones registradas.

La retroalimentacion se orienta a fortalecer la argumentacion basada en
evidencia numeérica,

¢Qué numero muestra que el trabajo en equipo fue mas conveniente?

¢En qué nimeros pueden verse las decisiones que tomaste?

Escriben una comparacion breve de los resultados obtenidos en la
compraventa individual y en la organizacidn en equipos, explicando
cual les permitio llegar a mejores resultados y por qué.
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Ficha “Mi registro de dinero”

Ficha “Nuestro registro en equipo’
Lapices grafito y de colores

Pizarra

Plumones

Tarjetas en blanco
Papeldgrafo

Lapices grafito y de colores
Pegamento o cinta adhesiva

Pizarra

Plumones

Hojas blancas

Lapices grafito y de colores
Papeldgrafo con dibujo de un arbol
(raices, tronco, ramas y hojas)

Lana, pitilla o cuerdas de algododn de distintos colores.

Una rama pequena, un lapiz de madera o una cuerda
mas gruesa (para usar de base o “cuerda principal”).

Tijeras

Regla o huincha de medir

Hojas de papel

Lapices
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Solicitar que pongan sobre sus mesas las dos fichas trabaja-
das en las clases anteriores (“Mi registro de dinero”, “Nuestro
registro en equipo”) y las observen atentamente.

Plantear la consigna:

“Hoy vamos a revisar nuestras cuentas para entender cdmo
nos fue en nuestros negocios, mirando con atencion los nu-
meros que anotamos al final de la actividad”.

Guiar la observacion general hacia la columna de “Saldo” y
luego hacia las columnas de “Ingreso” y “Gasto”.

Iniciar una conversacidn con preguntas como:
- ¢Cudl es la relacidon entre los montos de “Ingreso”,
“Gasto” y “Saldo”?
¢Cuanto dinero ingresd y cuanto dinero se gasto6?
+ ¢Qué paso con el saldo inicial después de registrar
los ingresos y los gastos?
- ¢Qué podemos decir de nuestro resultado en la
feria a partir de ese saldo?

Pedir que revisen sus cuentas para identificar en qué situa-
cion quedaron, buscando ejemplos de:

Saldo positivo: Cuando el dinero alcanzé y sobro.

Saldo negativo o cero: Cuando el dinero se acabd o falto.
Gasto mayor que ingreso: Cuando se compré mas de lo
que se vendio o tenia al inicio.
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Pedir que comparen sus saldos con los de otros y que se
cuenten entre ellos en qué momento su dinero subid mas y
en qué momento bajo mas, apoyandose en sus tablas.

Modelar con frases como:
“En este momento (sefalar) tuve el saldo mas bajo, ya que
realicé un gasto grande, de $

Invitar a buscar las causas de esos resultados en la columna
“Detalle”. Proponer la consigna:

“Ya observamos detenidamente como variaron nuestros in-
gresos, gastos y saldos en las experiencias. Ahora, intenta-
remos explicar por qué nuestros saldos subieron y bajaron,
apoydndonos de las decisiones que tomamos al comprar
productos o insumos y vender los nuestros.”

Orientar con preguntas como:
- ¢Por qué llegaste a un saldo negativo?
- ¢Qué compraste que hizo que tu gasto fuera mayor que
tu ingreso?
« ¢Como lograste mantener tu saldo positivo?
- ¢Qué ventas te lo permitieron?

Secuencia didactica

Se presentan tres posibles variantes para guiar la explicacion:

Marcan con colores en su ficha (e]. verde para saldo positi-
VO, rojo para negativo y amarillo para cero) y explican ver-
balmente qué compraron o vendieron en esos momentos.

Identifican matematicamente si su gasto fue mayor que
Su ingreso o viceversa y escriben una oracién simple co-
nectando ese resultado con la decisidon que lo causo.

Comparan los saldos de su registro individual y colabora-
tivo, y argumentan por escrito qué decisiones econdmicas
ayudaron a lograr un mejor saldo.
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Comparan los resultados obtenidos en el trabajo indivi-
dual y en el trabajo en equipo, utilizando datos de sus
registros. Utilizan frases de apoyo como:

“Cuando trabajé solo/a obtuve un saldo de $__, en
cambio en equipo obtuve $__"

“Me fue mejor en

Este momento permite reconocer el progreso respecto
de los indicadores 1, 2 y 3. Evidencias posibles son las
explicaciones orales o escritas que incorporan ejem-
plos de los registros y la identificacion clara de situa-
ciones de ganancia o pérdida.

¢{Qué decisiones te llevaron a
terminar con ese saldo?

¢Como lo muestran los numeros
en las fichas que completaste?

Secuencia didactica



ECONOMIA PARA LA VIDA

120

Momento 2
Sistematizar
vocabulario
a partir de la feria

Secuencia didactica

Practicas LEC.

PE Explicar conocimientos clave.

Para su puesta en acto en este momento, se definey
precisa conceptos clave a partir de las experiencias de la
feria, retomando situaciones concretas que aparecen en los
registros y en las conversaciones del curso. Se acompana la
construccidn de significados de palabras como presupuesto,
capital, gasto, ingreso o recurso limitado, ayudando

a diferenciarlas cuando se usan de forma imprecisa y
anticipando barreras habituales de comprension, como
confundir lo ganado con lo que quedod.

Durante la socializacion de las definiciones, se modela el
uso del lenguaje del proyecto al poner nombre a acciones
ya realizadas (por ejemplo, identificar el dinero inicial

como capital o la suma de compras como gasto total) y se
monitorea la comprension escuchando las explicaciones de
las y los estudiantes, solicitando ejemplos tomados de sus
propios registros y volviendo sobre aquello que aun no se
comprende del todo, para que los conceptos se consoliden
como herramientas para explicar lo vivido.

121
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Proponer la consigna:

“ M

Hoy reuniremos palabras que hemos usado en las expe-
riencias anteriores. Conversaremos sobre lo que significa
cada una y las dejaremos a la vista en la sala, para que
podamos mirarlas cuando necesitemos explicar ideas o en-
tender mejor lo que leemos o vemos”.

Iniciar una conversacidn con preguntas como:
- ¢Qué palabras nuevas escuchaste o dijiste durante
la feria?
- ¢En qué momento de la feria las necesitaste?
- ¢Qué estaba pasando cuando usamos esa palabra?

(2

Secuencia didactica

Dividir el curso en pequenos equipos y asignar una palabra
a cada uno.

Pedir que la definan con sus palabras de forma
exploratoria, usando lo que ellos mismos hicieron, sintieron
y calcularon en la feria, sin buscar en diccionarios. Ademas,
cada definicion debera incluir un ejemplo real que ocurrid
en la sala o que ocurre en su entorno local.

Entregar a los equipos tarjetas en blanco y luego de que
escriban sus definiciones pegarlas en un papelografo.

Proponer tres variantes para el registro de las definiciones:

Escriben una palabra y agregan un dibujo que la represen-
te. (ej. dibujar el sobre inicial para “Capital”).

Escriben una definicion con sus propias palabras y agregan
un ejemplo de la feria o del territorio.

Escriben una definicidn con sus propias palabras, agregan
un ejemplo distinto al de la feria o la plantean de manera
que apligue a mas situaciones.



ECONOMIA PARA LA VIDA

Pedir que lean sus tarjetas en voz alta e invitar al resto del
curso a comentar las definiciones, dar sus apreciaciones
y, de ser necesario, complementarlas, orientando con
preguntas como:

- ¢Se entiende la explicaciéon?

- ¢De qué manera lo hubieran escrito ustedes?

- ¢Alguien tiene otro ejemplo para agregar?

Presentar definiciones breves y amigables, acordes al
nivel, para las palabras trabajadas. Invitar a leerlas y a

compararlas con las definiciones construidas previamente.

Orientar la identificacion de ideas que ya estan presentes
y de aquellas que podrian agregarse o precisarse.

Pedir que complementen o ajusten sus definiciones
incorporando solo lo necesario para que queden mas
claras, manteniendo el lenguaje propio del grupo.

Secuencia didactica

Pedir que preparen una version de tarjeta final y la
peguen en el papeldgrafo dispuesto en la sala. Orientar
la organizacion de las tarjetas por categorias o relaciones
entre palabras, de modo que queden a la vista como
apoyo durante el resto del proyecto.
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Este momento permite reconocer el progreso respecto
de los indicadores 1y 2. Evidencias posibles son las de-
finiciones orales y escritas, los dibujos, ejemplos de la
feria y la participacion en la socializacion de conceptos.

Registran una de las palabras trabajadas, su definicidon
construida en equipo y un ejemplo que permita com-

prenderla mejor. Frases de apoyo para escribir:
¢Tu definicion incluye un ejemplo claro?

“La palabra que trabajamosfue __________ . Significa , . . .,
¢Podrias explicarlo con otra situacion

. Un ejemplo de esta palabra en la fe-

. . distinta a la feria?
. También se puede aplicar cuando

¢Como podriamos explicarlo mejor para
__________ que no se confunda con otras palabras?
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Vincular el dinero con los recursos naturales.

Plantear una nueva pregunta para instalar el paralelismo en-
tre su propio entorno y lo trabajado en la feria, retomando la
idea de recurso limitado, por ejemplo, recordar que el dinero
se termina cuando se necesita o se quiere gastar mas de lo
gue se tiene disponible:

“;Qué recursos de la naturaleza o de nuestro territorio tam-
bién son limitados y pueden acabarse?”

Registrar en la pizarra los recursos identificados.

Conducir una conversacion que conecte los recursos identi-
ficados con ejemplos propios de la zona (por ejemplo: agua,
leRa, cultivos de la tierra, pesca en el mar o rios) con las po-
sibles consecuencias que esto podria tener. Orientar la re-
flexién con preguntas como:

- ¢Qué pasa si usamos, extraemos o pescamos mas de

lo que la naturaleza alcanza a reponer?
- ¢Cudles son las consecuencias para la naturaleza?
- ¢Como afecta nuestra vida y a la comunidad?
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Utilizando los recursos escritos en la pizarra, invitar a disenar En un papeldgrafo o en la pizarra, dibujar un arbol con
un mapa que explique las consecuencias del uso sin cuidado raices, tronco, ramas y frutos.
de los recursos. - En el tronco escribir “Recursos limitados”

. L. - En las raices escribir los recursos: Dinero, agua,
Se presentan tres variantes para el desarrollo de la experiencia: . .
bosque, tierra y otros trabajados
Invitar a las y los estudiantes a escribir o dibujar en
pequenas tarjetas y pegar donde corresponda:
- En las ramas: las consecuencias encontradas

Dividen una hoja en cuatro partes y completan con:
- Dibujo del recurso
- Qué ocurre si se acaba
. Cémo afecta a la naturaleza y/o a las personas (ambientales, econémicas Y/O sociales)

, - En las hojas: decisiones responsables o consejos
Modelar con un ejemplo: agua - no hay para regar - las plantas se

secan - la familia no cosecha para su cuidado

Trabajan con estructura de flechas para comprender cadenas
de consecuencias:

- Recurso

« Uso en exceso

- Consecuencias en la naturaleza

- Consecuencias en las personas ) )
Cerrar el momento consolidando la idea central:
Modelar con un ejemplo: leha - se cortan muchos arboles - hay

menos sombra - hace mas calor - menos animales - las personas Asi como el dinero de nuestro presupuesto se agota si

tienen menos recursos no lo calculamos bien, los recursos de la tierra también
se agotan si los gastamos sin pensar en el futuro. Ambos
necesitan un presupuesto y cuidado”.

Trabajan con estructura de flechas para comprender cadenas de
consecuencias:

+ Recurso

- Sobre utilizacion

- Impacto ambiental

- Impacto econémico

« Impacto social

Modelar con un ejemplo: Agua - riego en exceso - se seca el estero
- hay menos produccion agricola - suben los precios - las familias
compran menos
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Expresan por escrito o con dibujos qué comprendieron
sobre los recursos naturales como recursos limitados y
las consecuencias de su uso excesivo. Frases de apoyo:

“Aprendi que un recurso limitado es

“Si usamos demasiado puede ocurrir

»

Este momento permite reconocer el progreso respec-
to de los indicadores 2 y 4. Evidencias posibles son el
mapa de consecuencias elaborado por cada estudian-
te, las intervenciones orales y las propuestas de accio-
nes responsables en las hojas del arbol.

¢{Qué ocurre después de esa accion?
¢Como afecta eso a la comunidad?

Si cuidaramos mas nuestros recursos,
¢{cOmo podria cambiar nuestra vida?
¢Y si dejaramos de cuidarlos?

Secuencia didactica
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1. Explicar qué es un quipu. Se pueden usar imagenes para
mostrar que era el sistema similar a un “computador” o “libro de
contabilidad” de los Incas. Destacar que no usaban escritura con
letras, sino que usaban cuerdas y nudos.
- Elcolorde la cuerda representaba el tema (ejemplo: amarillo
para el oro, blanco para la plata, verde para la agricultura).
- La cantidad y posicion de los nudos representaban los
numeros (unidades abajo, decenas al medio, centenas arriba).

2. Cada estudiante creara un quipu que cuente su propia historia
o datos personales. Primero, deben anotar en su hoja de papel
qué datos van a registrar y asignarles un color.

Ejemplo de tabla de registro para la pizarra:

Mi edad actual Azul 10 nudos
Personas en mi casa Rojo 4 nudos
Mascotas que tengo Verde 2 nudos

Mes de mi cumpleanos Amarillo 8 nudos (Agosto)

Secuencia didactica

3. Dar las instrucciones
Preparar la base: Tomar su cuerda principal (o rama/lapiz)
que sostendra el resto de las cuerdas.
Cortar las cuerdas colgantes: Cortar las tiras de lana de los
colores elegidos (de unos 30 cm de largo).
Hacer los nudos: En cada lana de color, hacer la cantidad de
nudos correspondientes a su tabla de registro.
Nota: Para simplificar en ensenanza bdsica, pueden hacer nudos
simples uno encima del otro para representar las unidades.
Armar el Quipu: Amarrar cada cuerda colgante a la cuerda
principal o rama, dejandolas colgar hacia abajo.

4. Organizar a las y los estudiantes en parejas. Cada estudiante
debe intercambiar su quipu con su pareja y tratar de ‘leer’ o
descifrar la informacion contando los nudos y observando la
tabla de colores.

Preguntas para guiar la reflexion final:
¢Fue facil o dificil hacer los nudos

sin equivocarse en la cuenta?

¢Qué pasaria si el Quipucamayoc

(el sabio encargado de los quipus)
olvidaba queé significaba cada color?
¢Por qué creen que los Incas
inventaron este sistema en lugar

de escribir en papel?
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Experiencia de aprendizaje VI

10 horas pedagogicas

Integraciéon disciplinar:

Tecnologia Disenar, hacery probar

Matematica Numeros y operaciones

Lenguaje y Comunicacion Comunicacion oral

Historia, Geografia y Ciencias Sociales Formacién Ciudadana

Ruta de aprendizaje:

\O LOGRy4
e MOJ: '

O oo’
INDICADOR cose*®’
2 1
5 Identifican una
(o) necesidad concreta
= del entorno.

INDICADOR

2

]

. Estiman costos e ingresos
. utilizando operaciones

. acordes a su nivel.

Secuencia didactica

¢HACIA DONDE VAMOS?

INDICADOR

4

Comunican su propuesta
fundamentando
decisiones con datos.

INDICADOR

3

Determinan la viabilidad
de su propuesta
comparando ingreso
y gasto.

Disefiar y comunicar
una propuesta de
puesto viable
aplicando planificaciéon
matematica y criterios

de uso responsable
de recursos.
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Cuadernos u hojas blancas
Lapices grafito y de colores
Pizarra

Plumones

Cartel con la meta visible

Ficha “Creando un puesto de ventas”, Parte 1
(ver en Material para estudiantes)

Lapices grafito

Lapices de colores

Hojas de bloc o cartulina

Plumones

Cinta adhesiva o pegamento

Material decorativo (opcional): papel lustre, recortes, stickers

Secuencia didactica

Ficha “Creando un puesto de ventas”, Partes 2y 3
(ver en Material para estudiantes)

Lapices grafito

Sobres con dinero de fantasia (fichas, monedas o billetes).
Pizarra

Plumones

Papelografos

Plumones de colores

Fichas “Creando un puesto de ventas” (como respaldo de datos)
Cinta adhesiva
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142

Momento 1
dentificar

Una necesidad
del entorno

Secuencia didactica

Practicas LEC.

PE Formar comunidades.

Para su puesta en acto en este momento, el docente propicia
una experiencia de construccion de comunidad a partir de la
observacion del entorno y la identificacion de una necesidad
comun. Acompana a las y los estudiantes a poner en comun
sus ideas, a reconocer que lo que se propone afecta al grupo
completo y a comprender que el curso actia como una
comunidad que piensa, dialoga y se organiza en funcion de
un propodsito compartido.

Durante la asamblea, el docente cuida la escucha, la
circulacion de la palabra y el respeto por las distintas miradas,
orientando el didlogo hacia un acuerdo colectivo que
represente al curso. De este modo, la experiencia refuerza el
sentido de pertenencia, el compromiso con otros y la idea de
que las acciones que se emprenden en conjunto se sostienen
en la colaboracidn y la responsabilidad compartida.

143



ECONOMIA PARA LA VIDA

Invitar a mirar la escuela y su entorno cercano con una
mirada atenta, ya sea mediante un recorrido por los es-
pacios o a partir de la experiencia cotidiana. Plantear pre-
guntas orientadoras como:

«  ¢Qué falta en nuestra comunidad?

«  ¢Qué espacios se usan mucho y podrian ser mas
comodos o utiles?

«  ¢Qué situacion afecta a varias personas del curso
o de la escuela?

- ¢Cuales de esos espacios o situaciones podriamos me-
jorar con nuestro propio esfuerzo?

a2

Secuencia didactica

Pedir que piensen en posibles ideas y que registren solo una.

Indicar que, junto con la idea, registren también:

Qué les gustaria mejorar o resolver

A quién beneficiaria esta idea

Y qué creen que necesiten para hacerlo (materiales,
tiempo, dinero, permisos, etc)

Explicitar que este registro es importante porque luego ser-

vird de apoyo para explicar su idea al curso.

Mientras trabajan, acompanar aclarando dudas y ayudando

a precisar las ideas con preguntas como:

¢A qué parte de la escuela se refiere esta idea?
¢Qué significaria que esto estuviera mejor?
¢A quién beneficiaria directamente?

Una vez registrada la idea, guiar en el analisis de su viabi-
lidad a partir de preguntas como:
(Esta idea depende principalmente de ustedes o de
otras personas?
¢Qué podria dificultar que la puedan realizar?
¢{Queé parte si podrian hacer ustedes mismos?
¢Como podriamos ajustar la idea para que sea posible?

Invitar explicitamente a reformular la idea registrada
cuando sea necesario, anotando los cambios realizados.
Por ejemplo: reducir el tamano de la propuesta, cambiar
materiales, pensar una version por etapas o modificar el
foco inicial.
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Organizar una asamblea en la que presentan su idea al
curso, explicando:

la necesidad que identificaron,

en quién o quiénes esta pensada,

y qué necesitarian para llevarla a cabo.

Luego de escuchar todas las propuestas, guiar una con-
versacion colectiva para compararlas y deliberar, reto-
mando criterios de viabilidad con preguntas como:

« ¢Cual de estas ideas depende principalmente del curso?

« ¢Cual podriamos financiar haciendo una feria escolar?

« ¢Cual podriamos realizar en el tiempo que tenemos?

« ¢Cual beneficiaria a mas personas?

« ¢Cudl nos interesa hacer mas, como curso?

Finalmente, acordar colectivamente una sola idea me-
diante votacidon o consenso. Formularla en una frase clara
y concreta que indique qué se hard, para quién y como
sabran que se logré. Nombrar esta decision como la meta
comunitaria del curso y dejarla visible en la sala.

Secuencia didactica

Registran la necesidad detectada, a quién beneficiaria y la meta comu-
nitaria acordada. Apoyar con frases modelo como:
“Detectamos que en la escuela falta/mejoraria

»

“Esta idea beneficiaria a

Este momento permite reconocer el progreso respecto de los indicadores 1y
4. Evidencias posibles son las ideas escritas, las intervenciones en la conver-
sacion y en la asamblea, proponiendo necesidades observadas, la participa-

cion en la toma de la decision y la formulacion de la meta comunitaria.

- (Depende principalmente de ustedes esta idea?
- ¢Creen que pueden reunir lo necesario para ejecutarla?

- ¢Como podrian ajustarla para que sea posible realizarla?
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Iniciar el momento con la consigna: “Para alcanzar nuestra
meta, necesitamos reunir dinero, asi que haremos una feria
en la que cada equipo pondra un puesto.
- Primero, se organizaran en equipos para trabajar en
conjunto;
- luego, cada grupo pensara qué puede ofrecery
. finalmente, decidiran cuanto cobraran y como haran
que su puesto sea una buena idea.

El desafio es que cada puesto ayude a juntar los fondos
para cumplir nuestra idea con la comunidad.”
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Invitar a los equipos a ponerse de acuerdo para organizar
Ssus puestos.

Presentar la Parte 1: Nuestro negocio de la Ficha

“Creando un puesto de ventas” (ver en Material para
estudiantes) y pedir que la completen indicando: Registran brevemente el nombre del puesto, qué ofreceran, a quién
estad dirigido y qué necesitan para implementarlo. Frases de apoyo
para escribir:

“El nombre de nuestro puesto es

- Integrantes del equipo
« Nombre del puesto

- Qué ofreceran (Producto o servicio,

“Ofreceremos __________ "
por ejemplo, pulseras, venta de frutas, origami) “Estd dirigido a »
- A quiénes se dirige “Necesitaremos __________ para realizarlo”.

(por ejemplo, “a estudiantes de 1° a 4° basico”)

. . Pueden incluir un dibujo o esquema que muestre como lo imaginan.
- Listado de lo que necesitan ] 9 9 g

(Lista preliminar de materiales e insumos)

. . . Este momento permite reconocer el progreso respecto de los indicado-
Invitar a cada equipo a hacer un cartel promocionando su

puesto de ventas. En &l deben incluir: res 1y 4. Evidencias posibles son las respuestas en la ficha “Creando un
puesto de ventas” y el cartel disenado por cada equipo.

- COmo se vera su puesto
- Nombre creativo del puesto
- Dibujo de los productos que van a ofrecer
- ¢Como ayuda su puesto a lograr la meta?
@ - ¢Esta claro quiénes seran sus compradores?

@ - ¢Como pueden reforzar el interés de las personas en su puesto?
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Proponer la consigna: “Ahora que hemos ideado coémo se-
ran nuestros puestos, vamos a organizar una parte muy
importante: el presupuesto. El presupuesto nos ayuda
a asegurarnos de que lo que ganemos serd mas que lo
que gastemos”.

Presentar la Parte 2: Presupuesto, de la Ficha “Creando un
puesto de ventas” (ver en Material para estudiantes). Pedir
que completen:

- Costo de cada insumo que necesitan
« Cuantos productos podran vender

« A qué precio venderan sus productos
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Explicar que un proyecto es viable cuando el dinero que Pasar por cada uno de los equipos orientando los cal-
entra (ingreso) es mayor que el que sale (gastos), permi- culos y la toma de decisiones. Si un grupo descubre
tiéndonos ganar dinero. gue su gasto es mayor que su ingreso, acompanarlos a

ajustar su plan con preguntas como:
Presentar la Parte 3: Viabilidad, de la Ficha “Creando un - (Qué podemos modificar para
puesto de ventas” (ver en Materiales para estudiantes), que nuestra idea funcione?

invitando a usar operaciones matematicasy comparando . ¢QUé material podemos cambiar por uno

ara demostrar si sus ideas son viables ueden ganar . i
p. yP & reciclado o mas barato?
dinero con ellas.

- (Deberiamos subir el precio de venta?

Presentar tres variantes para el desarrollo de la tarea:

Asignan precios simples. Usan material concreto para repre-
sentar cuanto gastaran y cuanto esperan recibir, comparan-
do visualmente si el montdén de “ingresos” es mayor que el
de “gastos”.

Continuar orientando a los equipos hasta que logren
demostrar que sus presupuestos arrojan saldos positi-

vos, por tanto, pueden ser implementados.

Registran el costo de los insumos y el precio de venta de los
productos. Incitar a conversar internamente y entre equipos, per-

Suman los gastos totales y restan para demostrar matema- feccionando sus ideas para asegurar una ganancia que

ticamente que obtendran una ganancia. . . . .
les permita reunir el dinero necesario para alcanzar su

meta final.

Multiplican el costo de los insumos por la cantidad a producir.
Proyectan sus ventas, multiplicando el precio de los produc-
tos por la cantidad a vender.
Calculan la diferencia exacta, comparando ingreso y gasto
para confirmar la viabilidad.
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Explican cédmo calcularon los gastos, posibles ingresos y
determinaron si su propuesta es viable. Algunas frases
de apoyo son:

“Nuestros gastos serdn de $

“Si vendemos productos a $, obtendremos $”

“Nuestro ingreso es mayor/menor que el gasto porque

»

Este momento permite reconocer el progreso respec-
to de los indicadores 2 y 3. Evidencias posibles son la
Parte 2 y 3 de la ficha “Creando un puesto de ventas”,
las operaciones para calcular gastos y posibles ingre-
sos, y los ajustes realizados para asegurar la viabilidad.

¢El ingreso es mayor que el gasto?
¢{Qué podrian modificar para
asegurar una ganancia?

Secuencia didactica
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Momento 4
Presentar
a propuesta

Secuencia didactica

Practicas LEC.

PE Conducir discusiones productivas

- Enmarcar la ronda de presentaciones con una pregunta
comun para todos

“Qué dato numérico demuestra que su puesto es viable”

- Acordar una rutina de preguntas del curso
Una pregunta para comprender

Una pregunta para verificar un dato

Una sugerencia de mejora

- Pedir que las respuestas usen datos del presupuesto
“Responde diciendo el numero exacto y de donde sale”

- Cerrar con sintesis del curso
Qué decisiones se repitieron en varios grupos
Qué decisiones fueron distintas y por qué
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o

Invitar a cada equipo a preparar una presentacion de su

idea de negocio al curso. Para ello, proponer que dise-

nen un papeldgrafo que contenga a lo menos los si-

guientes puntos:

- El problema: La meta de la escuela que ayudaran a
resolver.

« El costo: Cuanto dinero gastaran en materiales para
Su puesto.

« El precio: A cuanto venderan sus productos.

- Laviabilidad: Por qué estan seguros de que su pues-
to no perdera dinero, ejemplificando con los numeros
y calculos de la ficha “Creando un puesto de ventas”
(ver en Materiales para estudiantes).

Pedir a cada equipo que, luego de tener el papeldgrafo
listo, organice la presentacion asegurandose de que to-
das y todos participen exponiendo una parte del plan.

Secuencia didactica

Distribuir el aula en semicirculo e invitar a cada equipo a
exponer su plan con el papelografo creado.

Invitar al resto del curso a escuchar atentamente las
presentaciones y realizar preguntas para comprender
mejor las ideas y las decisiones que sus pares tomaron
en torno al dinero. Los equipos argumentan y funda-
mentan sus respuestas, utilizando datos del presupues-
to para explicar sus decisiones.

Luego de las presentaciones, invitar a los equipos a
pegar sus papeldgrafos en las paredes de la sala o en el
patio, para invitar a otros integrantes de la comunidad
escolar a observar y comentar sus propuestas, proyec-
tando el desarrollo futuro de la feria.
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Este momento permite reconocer el progreso respec-
to de los indicadores 3 y 4. Evidencias posibles son la
presentacion oral, el papeldgrafo elaborado vy las res-
puestas a las preguntas, con sus justificaciones.

Reflexionan sobre su desempeno en la presentacionyy el

uso de datos para fundamentar su propuesta. Modelar

la escritura y la reflexion con frases como:

Podria explicar mejorsihago __________ . ¢Qué calculos te permiten decir eso?

» ¢Como supiste que era asi?

“Sipractico mads

¢Qué hicieron para demostrar
Una manera de usarmejorlosdatoses _________ _ s que su idea es viable?

“La proxima vez me gustaria " ¢Como se dieron cuenta?
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¢HACIA DONDE VAMOS?

Vil

q_)‘ Ruta de aprendizaje: C.
(©
lu
-g i o INDICADOR
0 4
Q. o Integran sus aprendizajes
((v] o’ en una sintesis final
QO 1 Lo personal, reconociendo
O Revisan su proceso ac;;t;:é;gz:s y

y reconocen ajustes :
_9 realizados en su
(@) presupuesto y en
(- sus decisiones
Q econdmicas. INDICADOR
l: 2
v
o Seleccionan y utilizan

registros y calculos o’

|.>Ij como evidencia para Lo

demostrar coherencia L
entre planificacién,

decisiones tomadas y
resultado final.

Reconocer, analizar

y comunicar como
utilizamos la
matematica

INDICADOR

3

Expresan oralmente o por
escrito qué aprendieron
sobre el uso del dinero y

cémo lo lograron.

para planificar, registrar y evaluar
decisiones econdmicas, identificando
la relacion entre gastos, ingresos y
resultado final.
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Secuencia didactica

Invitar a revisar la bitacora, la ficha “Creando un puesto de
ventas” y el registro de transacciones, observando el pro-
ceso completo desde el presupuesto inicial hasta el resul-
tado final obtenido en la feria.

Guiar la revision con preguntas como:
+ ¢Qué planificamos al comienzo del proyecto?
+ ¢Cuanto pensabamos gastar y cuanto
pensabamos ganar?
« ¢Qué ocurrio realmente durante la feria?
- ¢{Qué decisiones cambiaron a lo largo del proceso?

Solicitar que registren una conclusion sobre si el resultado
obtenido fue coherente con lo planificado e identifiquen
qué variable influyé mas en la diferencia observada.
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Pedir que identifiquen uno o dos momentos clave del pro-
yecto que influyeron en el resultado final. Por ejemplo:

« Un cambio en el precio

« Un ajuste en la cantidad de productos o una correc-

cion en el calculo

Invitar a seleccionar el registro final de ingresos y gastos
como evidencia principal del proceso, destacando el calcu-

lo que demuestra el resultado obtenido.

Secuencia didactica

Pegar foto o dibujar el puesto de ventas solo como referencia, cen-

trando el registro en los datos econdmicos. Registrar:
Nuestro presupuesto inicial fue: ____ __

Nuestro gasto total fue: ______

Nuestro ingreso total fue:
El resultado fue:

¢Coincide el resultado con lo que esperabamos?
¢Por qué si o por qué no?

Este momento permite recoger evidencia de los indicadores 1y 2.

Evidencias posibles son registro final completo y coherente; identifica-

cion clara de ganancia, pérdida o equilibrio.

- ¢Qué operacion demuestra el resultado final?
- ¢Qué cambid entre lo planificado y lo que ocurrié?

- ¢Qué parte del registro muestra mejor tu aprendizaje matematico?
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Invitar a preparar una explicacion oral del proceso, apoyan-
dose en el presupuesto inicial, el registro de dinero y el re-
sultado final.

Dejar visibles en la pizarra preguntas guia como apoyo para
organizar la explicacion, por ejemplo:
-+ ¢Qué decisiones tomamos al fijar precios
o cantidades?
« ¢Como usamos los calculos para decidir?

¢Qué ajuste hicimos cuando vimos que algo

no resultaba?

- ¢Qué decision fue clave para el resultado final?

+ ¢Qué calculo modificé directamente una decision
que habiamos tomado?

Invitar a compartir la explicacion junto a otros, escuchando
activamente y formulando una pregunta que ayude a pro-
fundizar en el analisis.

Cerrar con una breve puesta en comun destacando decisio-
nes econdmicas que marcaron diferencias en los resultados
de los equipos.
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Responder:
La decision mds importante fue
porque

El cdlculo que nos ayudo fue

Si repitiéramos la feria, cambiariamos

Este momento permite reconocer evidencia de los in-

dicadores 3y 4.

Evidencias posibles son explicaciones orales con refe-
rencia a datos; registro escrito que mencione opera-
ciones concretas; argumentacion basada en numeros.

¢{Qué numero respalda esa decision?
¢Como sabes que fue una buena decision?
¢Qué calculo demuestra tu afirmacion?

Secuencia didactica
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Secuencia didactica

Invitar a revisar lo registrado en los momentos anterio-

res y pensar el proyecto como una experiencia comple-
ta de gestion econdmica.

Proponer responder preguntas como:
- ¢Qué aprendi sobre usar la matematica en
situaciones reales?
¢Por qué es importante registrar antes de decidir?

¢{Qué habria pasado si no hubiéramos registrado
los gastos?

¢Qué error me ayudo a aprender mas?

Si volviera a planificar un puesto de ventas,
¢qué haria distinto?

Pedir que registren su reflexion final en un formato libre: tex-
to breve, lista, dibujo o0 esquema.

Cerrar destacando aprendizajes comunes del curso sobre la

importancia de planificar, calcular y registrar antes de tomar
decisiones econdmicas.
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Tipo de evaluacion: Sumativa
Instrumento: Rubrica (4 niveles)
Registrar una reflexion personal que integre aprendizajes matema- Evidencias consideradas:

ticos, decisiones tomadas y proyecciones futuras.

Puesto de ventas planificado y ejecutado; Ficha “Creando un puesto de ven-
tas”; Registro final de ingresos, gastos y resultado (ganancia, pérdida o equi-
librio); Calculo que demuestra el resultado final.

Incluye qué hicimos (planificacion y feria); Por qué tomamos ciertas decisio-
nes (precios, cantidades, ajustes); Qué ajustamos durante el proceso; Qué
aprendimos sobre la relacion entre gasto, ingreso y resultado.

Como cambiaron mis ideas sobre el uso del dinero; Qué logré aprender en el
proyecto; Qué fue dificil y como lo enfrenté; Qué haria distinto en una proxi-
ma experiencia.
Este momento permite reconocer el progreso respecto de los indicado- Ficha de planificacion inicial; Registro progresivo de transacciones; Ajustes
res1, 3y4. realizados al presupuesto; Uso correcto de operaciones matematicas durante
el proyecto; Participacidon en instancias de analisis y retroalimentacion.

e

Evidencias posibles son reflexiones finales en la bitacora; comentarios
orales durante el cierre.

« ¢En qué momento la matematica cambié tu decision?

- ¢Qué harias diferente la proxima vez que administres dinero?



El registro es incompleto o
incorrecto y no permite de-
terminar el resultado final.

Describe lo realizado sin
fundamentarlo en calculos
ni datos.

Presenta reflexion minima
0 poco relacionada con el
proceso matematico.

No logra relacionar calculos
con decisiones tomadas.

El registro presenta
errores que dificultan
determinar el resultado.

Explica decisiones de manera
general, con escasa referencia

a datos.

Menciona aprendizajes
de forma superficial o in-
completa.

Reconoce que uso calculos,

pero sin explicar su impacto.

El registro es mayoritaria-
mente correcto y permite
determinar el resultado final
con minima imprecision.

Explica decisionesy
resultados con algunas
referencias numéricas
pertinentes.

Reconoce aprendizajes y
algunas dificultades del
proceso.

Relaciona decisiones con
calculos realizados durante
el proceso.

El producto final incluye
registro completo, ordenado
y coherente de ingresos y
gastos. Los calculos son co-
rrectos y permiten demos-
trar claramente el resultado.

Explica con claridad qué
decisiones tomo, por

qué las tomd y cdmo
influyeron en el resultado,
utilizando calculos y datos
concretos.

Reflexiona de manera pro-
funda sobre su aprendizaje,
reconoce errores y propone
mejoras fundamentadas

en el uso de la matematica.

Demuestra que utilizé la ma-
tematica como herramienta
para anticipar, ajustary eva-
luar decisiones econdémicas.
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