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Vision panoramica
del proyecto

10

La presente propuesta invita a ninas, ninos y jovenes a observar
su escuela con nuevos ojos y a transformar, de manera creativa y
situada, algunos espacios del entorno escolar. A través de este de-
safio, se busca fortalecer la identidad, el sentido de pertenencia y
la participacion en la comunidad educativa, promoviendo que las
y los estudiantes se reconozcan como protagonistas del cuidado
y la vida cotidiana de su escuela. Para ello, observan y describen
como se sienten los espacios y reconocen qué elementos visibles
ayudan a explicarlo.

La secuencia didactica integra aprendizajes de Matematica, Len-
guaje y Comunicacion, Artes Visuales e Historia, Geografia y Cien-
cias Sociales. El elemento integrador del proyecto es la arquitec-
tura y el diseno, entendidos como un puente para vincular formas
y relaciones geométricas, organizacién del espacio, historia local
y memoria comunitaria, junto con la investigacién en terreno y la
toma de decisiones colectivas fundamentadas. De este modo, las
y los estudiantes no solo imaginan mejoras, sino que las justifi-
can con evidencia (observaciones, voces y datos) y las construyen
como propuestas posibles para su contexto.

El siguiente esquema muestra la articulacién del proyecto y per-
mite visualizar la integracion de los aprendizajes en torno a la pre-
gunta desafiante, el propdsito formativo y el producto que elabo-
rara el estudiantado. En esta secuencia, la decision construida con
evidencia se convierte en una propuesta concreta de mejora, que
se representa mediante una maqueta y un afiche, se comunica a
la comunidad con argumentos basados en evidencia, y se revisa al
final a partir de retroalimentacion y reflexion. Estas producciones
permiten comunicar a la comunidad escolar el problema identifi-
cado, los cambios propuestos y el fundamento de la propuesta,
usando argumentos. El proceso se cierra con una revisidon que re-
conoce avances, ajustes y aprendizajes.

Secuencia didactica

¢Como podemos transformar
nuestros espacios para mejorar la
forma en que los habitamos?

ELEMENTO INTEGRADOR

La arquitectura y el diseiio

PROPOSITO FORMATIVO

Explorar la escuela como parte del territorio local para
comprender como sus espacios influyen en el aprendizaje,
el bienestar, la convivencia y el sentido de comunidad, y
disefar propuestas de mejora con sentido comunitario,
fundamentadas en evidencia.

Matematica

Geografiay

Lenguajey i _
Comunicacién Ciencias Sociales
Artes
Visuales e
Historia

PRODUCTO

Maqueta y afiche con propuesta de mejora
para un espacio escolar

11
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Secuencia
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A continuacion, se presenta la secuencia didactica organizada
en cinco etapas. Cada etapa contiene experiencias de
aprendizaje, compuestas a su vez por momentos definidos
como acciones acotadas que facilitan la implementacion. La
siguiente tabla sintetiza el foco de cada etapa:

Enganchar:

Observacién y descripcion de espacios del entorno y de
la escuela, poniendo palabras a cdmo se sienten y a qué
elementos visibles lo explican.

Explorar:

Investigacion en terreno sobre qué condiciones del espacio
ayudan u obstaculizan aprendery convivir, probando cambios
y registrando hallazgos en la escuela y el territorio.

Explicar:

Organizacion de evidencias (observaciones, voces y datos de
encuesta) para analizar, representar y justificar qué espacio y
problema conviene priorizary por qué.

Elaborar y comunicar:

Transformacion de la decision en una propuesta concreta,
representarla (maqueta/afiche) y comunicarla a la comunidad
con argumentos basados en evidencia.

Evaluar:

Revision del proceso y el producto, valorando avances, ajustes
y aprendizajes a partir de evidencias, retroalimentacion y
reflexion final.

Elaborary
comunicar

Enganchar

Explicar

Secuencia didactica

® Explorar

13
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La evaluacion se integra a todo el proceso y se desarrolla de
manera continua, principalmente a través de evaluacion for-
mativa, implementada mediante observacion del trabajo,
conversaciones guiadas, retroalimentacidn descriptiva y revi-
sion de evidencias producidas en cada momento. En distin-
tos tramos se incluyen, ademas, sugerencias de autoevalua-
cion y coevaluacion, junto con ejemplos de retroalimentacion
inmediata para orientar ajustes concretos, especialmente al
pasar de la observacién a la investigacion y de los datos a la
toma de decisiones colectivas. La secuencia considera tam-
bién instancias de evaluacion sumativa asociadas al producto
y su comunicacion, incluyendo la maqueta, el afiche, la pre-
sentacion oral en la muestra y una sintesis reflexiva final que
recupera el proceso, la propuesta y su fundamento.

En este marco, la Bitacora del estudiante acompana el proyec-
to como cuaderno de proceso y permite registrar observacio-
nes del entorno y de la escuela, hallazgos de exploracion, de-
cisiones tomadas a partir de evidencias (observaciones, voces
y datos), aprendizajes y oportunidades de mejora. A lo largo de
la secuencia se orienta el uso de secciones como “Lo que hici-
mos hoy”, “Mi evidencia”, “Lo que aprendi hoy”, “;Qué puedo
mejorar?”, “Transferencia entre experiencias” y “Reflexion final”,
indicando los momentos en que se sugiere utilizarlas y el tipo
de registro esperado en cada caso, de modo que apoyen la or-
ganizacion de informacion, la justificacion de prioridades vy la
comunicacion clara de la propuesta a la comunidad.

Secuencia didactica

. Los aspectos vinculados a evaluacion (formativa y suma-
tiva) se presentan con la ilustracién de la mano y el 1dpiz, in-
dicando qué se observa, qué evidencia se recoge y coOmo se
retroalimenta el proceso.

- Las orientaciones de uso de la bitacora se presentan con la
ilustracion de lectura, especificando qué secciones se sugiere
utilizar y qué registrar en cada caso.

- Se incluyen ilustraciones de rompecabezas que destacan
momentos para implementar practicas esenciales LEC, in-
dicando la practica sugerida y una breve descripcion de ella.

- Se presentan ilustraciones de una mano con una ampolle-
ta para denominar a las “Oportunidades curriculares”, que
ofrecen actividades para abordar temas coherentes con el cu-
rriculum nacional de diversas asignaturas. Estas oportunida-
des se vinculan con las tematicas trabajadas en la secuencia
y funcionan como capsulas de contenido que complementan
su desarrollo.
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L]
Etapa Enganchar

Secuencia didactica

Esta etapa invita a activar la curiosidad y la
participacion a partir de la observacion atenta de
espacios del entorno local y del entorno escolar,
para describir cdémo se sienten y como estan
organizados. A través de la observacion, el uso
del cuerpo, el dibujo y la comparacion, las y los
estudiantes comienzan a relacionar elementos
visibles delespacio (formas, tamafiosy disposicién)
con la experiencia que estos generan, abriendo
preguntas que preparan la exploracidn posterior
del territorio.

17
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Experiencia de aprendizaje |

Secuencia didactica

4 horas pedagdgicas ¢HACIA DONDE VAMOS?

Integraciéon disciplinar: .
Matematicas Geometria INDICADOR
Artes visuales Apreciar y responder Lo 3
Lenguaje y Comunicacion Comunicacion oral .° N

. Justifican y comparan
L sus descripciones
. usando evidencia
s observable
Ruta de aprendizaje: . del espacio.
O LOGRy4 . Lo
A% M L .
0 O\s:) X . ° ) . °
§ INDICADOR e : et
Q X . . ° ] X . ]
t 1 . e ©® ® ® © © ¢ 0 06 0 0 0 0 ° . °
Describen espacios .° ‘
del entorno local L Observary

describir espacios

Q

<

w

% y escolar expresando
cdmo se sienten.

O

del entorno local

INDICADOR °

O
= % y del entorno
- escolar, reconociendo cémo se
: Ildentlﬁcan y nomb!ran sienten y justificando las
. = i?:"ltezs d%elc;;nzté:gos descripciones a partir
. P : pacl de elementos visibles
. (formas, disposicion, del espacio, como
tamanios, lineas). 10,
" formas, lineas, tamafios

y disposicion.
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Materiales
que necesitaras

* Seleccion previa de 5 a 6 imagenes de espacios del entorno local
y del entorno escolar: plaza, cancha, patio, camino, sala de clases,
pasillo, biblioteca. De no contar con ellas se pueden utilizar las ima-
genes de entornos escolares y rurales incluidos en pendrive.

* Las mismas imagenes utilizadas en el momento 1.

Imagenes de espacios del entorno local y del entorno escolar
trabajadas en los momentos anteriores.
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Momento 1
Mirar el espacio
con atencion

Secuencia didactica

1. Observar el entorno
en imagenes

Mostrar imagenes de espacios del entorno local y escolar
(plaza, cancha, patio, camino, sala de clases, pasillo, biblio-
teca) y comentar que el foco serd describir cobmo se siente
cada lugary qué detalles visibles permiten afirmarlo.

‘ll Estas imdagenes pueden provenir de

Q fotografias del territorio a las que se tenga
acceso o de registros de salidas pedagdgicas
anteriores. Si no se cuenta con ellas, utilizar
imdgenes genéricas incluidas en los
recursos de este proyecto.

2. Relacionar el sentir con
el espacio

Al observar una primera imagen, solicitar que:
- La miren con atenciony en silencio durante un momento
- Digan como se siente el lugar
- Acompanien la idea con el cuerpo (por ejemplo, encoger-
se un poco, estirarse, quedarse rigido, abrir los brazos).

23
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3. Conectar la percepcion
con detalles del entorno

Pedir que elijan una palabra para describir el lugar y funda-
menten su eleccion a partir de preguntas como:

- ¢{Qué ves exactamente que te hace decir eso?
- ¢En qué parte de la imagen se nota?

Invitar a marcar en el aire con el dedo donde esta el detalle
que estdn nombrando (arriba, al centro, a un lado, lejos, cer-
ca) y a completar la frase:

»

“Este lugar se siente porque veo

4. Comparar imagenes

Mostrar una segunda imagen contrastante y repetir el mis-
mo ciclo de observacion. Guiar la comparacion a partir de las
siguientes preguntas:

- ¢Qué se siente distinto aqui?
- ¢Qué detalle lo muestra?

Mantener este mismo ciclo con el resto de las
a imdgenes, cuidando que las respuestas se
apoyen en elementos visibles, como la luz, los

materiales, la altura, el tamano, las aberturas, la
presencia de sombra o la sensacion de encierro.

Secuencia didactica

5. Conversar sobre sus
observaciones

Solicitar que comenten sus respuestas en parejas y luego,
quienes lo deseen, las compartan con el curso. Promover
que profundicen y amplien sus respuestas a partir de pre-
guntas como:

- ¢Por qué dices que ese lugar se ve asi?
- (Qué cambiarias para que se vea distinto?
- ¢Como se veria el espacio con ese cambio?

25
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Bitacora del

estudiante

¢Qué aprendi hoy?
(Etapa Enganchar)

Registrar:

- ¢Qué actividad realizamos?
(Por ejemplo: observar imagenes de distintos espacios)

- ¢Qué observé o descubri?
(Por ejemplo: una idea sobre como se siente un espacio al
mirarlo con atencidn)

- ¢Qué llamo mi atencion?
(Por ejemplo: un detalle visible del espacio: luz, tamanfo,
materiales, aberturas, forma, etc.).

Secuencia didactica

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso de las
y los estudiantes respecto de los indicadores 1y 2.
Evidencias posibles son descripciones orales funda-
mentadas; comparaciones simples entre imagenes;
y registro en la bitdcora con dibujos y palabras clave.

La retroalimentacion se orienta a sostener las

opiniones en evidencias visibles y precisar el vo-
cabulario descriptivo.

Por ejemplo:
;Qué detalle de la imagen te hizo pensar eso?

¢Ddénde se nota mejor?

¢ Qué palabra mas precisa podriamos
usar para describir ese lugar?

Si tuvieras que explicarlo con una sola frase,
¢icomo lo dirias usando “se siente... porque veo...”?

27
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Secuencia didactica

Oportunidad curricular

La arquitectura
(ver en Apoyo Docente)

Presentar imagenes disponibles en el pendrive de obras arqui-
tectdnicas, combinando construcciones reconocidas por su di-
seno en el mundo y ejemplos de Chile. Proponer observarlas
“con ojos de artista”, poniendo atencidn a las formas, las lineas,
los colores, los materiales y los efectos de luz y sombra.

Guiar esta observacion con preguntas como:

« ¢Qué es lo primero que te llama la atencion?
¢{Qué ves exactamente?

- ¢Qué tipos de lineas aparecen mas: rectas o curvas?
¢Donde se notan?

+ ¢Qué color o material destaca mas?
¢{Qué te hace decir eso?

- ¢Se siente como un lugar abierto o mas bien cerrado?
¢{Qué detalles lo muestran?

- ¢Te dan ganas de entrar o prefieres mirarlo desde afue-
ra? ;Por qué?

« Si tuvieras que elegir una palabra para describirlo,
¢cudl seria? ;Qué detalle la justifica?

Invitar a elegir la obra que mas les llamé la atencion y comple-
tar una frase modelo:

- “Veo . Me llama la atencion porque
- “Creo que este lugar se siente porque
veo "

- “Lo mas interesante de este diseno es

»

porque

Cerrar destacando que, en arquitectura, las decisiones de for-
ma, materiales y aberturas (puertas y ventanas) influyen en
como un lugar se ve, se usa y se siente.

28
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Momento 2
Observar formas
y organizacion
del espacio

Secuencia didactica

1. Anticipar foco de
observacion

Mostrar las imagenes utilizadas en el momento anterior y
comentar que ahora el foco estara en mirar las formas que
aparecen, el tamano del espacio o de sus partes, y como
estan organizados los elementos.

2. Describir con palabras
geométricas

Solicitar que observen en silencio durante unos segundos y
luego nombren lo que ven fijdndose en:

- Formas o figuras (circulo, cuadrado, tridangulo, etc)
. Lineas (rectas o curvas)

- Tamanos y alturas (grande, pequeno, alto, bajo)

- Posicién y distancia (cerca, lejos, abierto, cerrado)

Proponer que representen algunas de esas palabras con el
cuerpo o con dibujos. Por ejemplo, una linea recta se puede
mostrar con brazos extendidos.

31
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3. Ubicar elementos en el
espacio

Pedir que elijan un elemento del espacio y digan donde esta
ubicado completando la frase:

- “Veo un/una que esta

(arriba, abajo, al centro, a un lado, cerca, lejos)”

4. Relacionar espacio y
sensacion

Invitar a conectar lo que se ve con lo que se siente del lugar
con preguntas como:

- ¢Como crees que esa forma o tamano influye en como
se siente este espacio?

- ¢Se sentiria distinto si fuera mas grande, mas pequeno
0 mas abierto?

Secuencia didactica

5. Comparar espacios

Mostrar una segunda imagen contrastante, repetir la obser-
vacion y pedir que comparen, preguntando:

- ¢En cual ves mas espacio abierto?
- ¢En cual se ve mas cerrado o estrecho?
- ¢Como crees que eso cambia lo que se siente en el lugar?

g Repetir el ejercicio de observacion y nom-

@ brar varias veces con distintas imdgenes,
elementos y palabras.

33
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Bitacora del

estudiante

Evaluacion
Formativa

Secuencia didactica

Mi evidencia
(Etapa Enganchar)

Registro de un espacio observado, incorporando:
« un dibujo
« 20 3 palabras geométricas
(forma, tamano, posicion)
- completar la frase:
“Este lugar se siente

»

porque veo

Sugerir que el dibujo exagere la forma o tamano que quie-
ren destacar: grande, pequeno, abierto o cerrado.

Este momento permite reconocer el progreso de
las y los estudiantes respecto de los indicadores
2 y 3. Evidencias posibles son uso oral de voca-
bulario geométrico simple; comparaciones entre
imagenes a partir de forma, tamano u organiza-
cion; y registro en la bitdcora con dibujos y pala-
bras clave.

La retroalimentacidon se orienta a ayudar a mirar
con mayor precision y a relacionar forma, organi-
zacion y sensacion.

Por ejemplo:
¢Qué forma o tamano te dio esa idea?

¢(Qué cambiaria si este espacio
fuera mas abierto?

¢Qué parte del espacio muestra
mejor eso que dices?

34
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1. Seleccionar espacios

Motivar a elegir dos espacios trabajados anteriormente: uno
del entorno local y uno del entorno escolar.

2. Justificar la seleccion

Invitar a ubicarse fisicamente mas cerca de una imagen o
de otra segun ddénde creen que se sentirian mejor. Luego,
proponer que comparen completando oralmente, o por es-
crito, la frase:

“Este espaciosesientemas =~ que

»
.

porque veo

3. Comparar percepciones

Abrir la mirada hacia cémo un mismo espacio puede sen-
tirse distinto segun la persona, preguntando:

‘ I : I l | E I lt c 3 - (Todos se sentirian igual en ese lugar? ;Por qué?
- ¢Qué detalle del espacio podria hacer que alguien

Comparar espacios
del territorio

37
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4. Anticipar experiencias de
transformacion espacial

Para seguir investigando en la siguiente
experiencia preguntar:

- “¢Qué deberia tener un espacio para que se sientan co-
modos para aprender o convivir?”

Recoger respuestas y dejarlas visibles como ideas a reto-

mar mas adelante.

Secuencia didactica

Evaluacion

Formativa

Este momento permite reconocer el progreso de las y los es-
tudiantes respecto de los indicadores 1y 3. Evidencias po-
sibles son comparaciones orales fundamentadas; participa-
cion en la formulacién de preguntas; y registro en la bitacora.

La retroalimentacion se orienta a abrir preguntas y preparar
la exploracién del entorno real.

Por ejemplo:
¢Qué detalle del espacio te hizo elegir ese lugar?
¢ Qué te gustaria observar con mas atencion la préoxima vez?

¢{Qué parte del espacio muestra mejor eso que dices?

Bitacora del

estudiante

Lo que aprendi hoy (Etapa Enganchar)

Registro de una idea, completando:

»
.

“Un espacio se siente mejor cuando

El registro puede ser con palabras, pero también representado a través
de un dibujo.

39
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En esta etapa, las y los estudiantes observan y analizan
como el espacio influye en el aprendizaje, el bienestar y
la convivencia. Exploran desde su experiencia y la sala de
clases, identifican qué condiciones ayudan u obstaculizan,
y prueban un cambio intencionado para observar su efecto.
Luego recorren el establecimiento con misiones para
evaluar si distintos lugares cumplen su funcién y miran un
espacio con “ojos geométricos” para reconocer formas,
lineas y repeticiones. Finalmente, amplian la mirada al
territorio mediante unrecorrido'y unavoz de lacomunidad,
conectando hallazgos que pueden inspirar

mejoras para la escuela.

Etapa Explorar

1 Adaptacidn sugerida: si no es posible realizar salidas, el recorrido del momento 3 puede
organizarse en un circuito significativo del entorno cercano (capilla, posta, paradero,

galpon, casas locales) o, alternativamente, en la propia escuela mediante microestaciones de
observacion y un set de imagenes que permita comparar construcciones rurales diversas.

o 41
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Comunicacion oral 3

Apreciary responder

Secuencia didactica

INDICADOR

¢HACIA DONDE VAMOS?

Proponen cambios
intencionados en un rincon

de la sala, organizando sus
ideas en acciones de quitar,
mover o agregar, y
explicando qué problema
buscan abordar. 4

INDICADOR

Comparan el antes y el
después de un cambio
realizado, explicando qué
decision produjo el
efecto observado en
el ambiente.

Identificar
condiciones del
espacio que facilitan
INDICADOR u obstaculizan

aprendery
2 experimentar cambios intencionados
en un rincon de la sala
para que se sienta mas
tranquilo, justificando
las decisiones a partir de

evidencias observables.

Identifican elementos
del espacio que ayudany
elementos que obstaculizan
el aprendizaje, considerando
aspectos como orden,

circulacion, luz, ruido
y limites del espacio.
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Materiales
que necesitaras

* Hojas blancas o croquera.

- Dibujos del Momento 1
* Dos imagenes impresas o proyectadas de salas
contrastantes (sala Ay sala B)

* Proyector y computador o impresiones en tamano visible

- Tarjetas de rol - credenciales de “Especialistas” o Marcos de
lentes de color o cintillos, uno por rol (opcional)

* Materiales varios para construir refugios como:

- Cajas de carton livianas

- Telas o sabanas, panos, cortinas viejas

- Pinzas de ropa o broches

-Cuerda, lana o elastico

- Cinta adhesiva de papel y cinta transparente

- Cartulinas o papel kraft para delimitar, tapar o senalizar

- Cojines, mantas o alfombras pequenas, si hay disponibles
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Momento 1
lmaginar, describir
y representar un
rincon tranquilo

Secuencia didactica

1. Imaginar un espacio
tranquilo

Invitar a sentarse comodamente, cerrar los o0jos y pensar
en un rincon donde sientan ganas de estar tranquilos (de la
casa, de la escuela o de otro lugar).

Guiar con preguntas, indicando que no deben responder
en voz alta:

- ¢COmo esta el cuerpo ahi: sentado, acostado, acurrucado?
- ¢Como se sienten en esa posicion?

. ¢Se siente cerca de una pared o es un espacio abierto?

+ ¢Entra mucha luz o hay sombra?

- ¢Qué se escucha: silencio, voces, viento, pasos?

- ¢Como se siente el aire: fresco, tibio, frio?
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2. Dibujar el espacio imaginado

Pedir abrir los ojos y dibujar ese rincon, mostrando tres cosas:

- el lugar
- el cuerpo dentro del lugar
- un detalle que explique por qué se siente asi

Practicas LEC.

PE Guiar la produccién. La produccion del estudiantado (dibujo y

ﬂ registro en la bitacora) esta orientada por criterios explicitos que
indican qué representar y con qué proposito. No se pide un dibujo
libre, sino que se guia la representacion para que muestre la relacion
entre el espacio, el cuerpo y un detalle que explique la sensacion
de calma.

3. Comparar el espacio
imaginado con la sala

Invitar a mirar alrededor de la sala y contrastar con el
dibujo, preguntando:

- ¢Qué tiene ese rincon que aqui (en la sala o en

la escuela) falta?
- ¢Qué parte de la sala se parece un poco a ese rincon?
- ¢Qué detalle pequeino podria acercar la sala a

esa sensacion?

Recoger las ideas y anticipar que en los siguientes momen-
tos intentaran transformar un rincén real de la sala para
que se parezca mas a lo imaginado.
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Secuencia didactica

Bitacora del

estudiante

Lo que hicimos hoy
(Etapa Explorar)

Registrar:

- ¢Qué actividad realizamos? Por ejemplo: imaginar y
dibujar un rincdén tranquilo / observar cémo se sien-

te un lugar.

- ¢Qué observé o descubri? Algo que noté sobre el
espacio o como me hace sentir.

- ¢Qué llamdé mi atencién? Un detalle de luz, ruido,
forma, cercania, limite, material, etc.

49



DISENA TU ESCUELA

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso
de lasy los estudiantes respecto del indicador
1. Evidencias posibles son descripciones ora-
les basadas en experiencias personales; dibu-
jos que representan la relacion entre cuerpo y
espacio; y registros en la bitacora.

La retroalimentacion se orienta a favorecer
explicaciones apoyadas en pistas concretas
del espacio.

Por ejemplo:
¢Qué viste o escuchaste que
te hizo decir esa palabra?

¢ Qué parte del dibujo
muestra esa idea?

Si otra persona fuera a ese lugar,
¢qué notaria primero?




DISENA TU ESCUELA

52

Momento 2
Detectar lo que
ayuda y obstaculiza
el aprendizaje

Secuencia didactica

1. Reconocer caracteristicas
de un espacio

Retomar los dibujos del momento anterior y pedir que co-
menten qué hace que esos rincones se sientan mas tran-
quilos o cémodos (por ejemplo: menos ruido, mas sombra,
limites claros).

2. Observar atentamente
el aula

Invitar a observar la sala en silencio y preguntar:

- ¢Qué hacemos aqui todos los dias?

- ¢En qué parte se siente mas tranquilidad?

« ¢En cudl se siente mas inquietud?

« ¢Qué percibimos respecto del ruido, la luz y el orden?

3. Comparar salas de clases

Comentar que la misidn hoy es descubrir por qué una sala
nos ayuda a aprender y la otra nos pone obstaculos.

Mostrar dos imagenes contrastantes de la sala de clases
disponibles en el pendrive:

. Sala A (favorable, despejada, luz natural)
. Sala B (desfavorable, saturada, pasillos bloqueados).
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Practicas LEC.

PE Guiar la comprension. Se guia la comprension de textos visuales

{i] (imagenes contrastantes de salas de clases) al orientar la observacién

54

hacia aspectos especificos del espacio, como el orden, la circulacion,
la luz, el ruido y la presencia de obstaculos. A través de preguntas
focalizadas y la asignacion de roles de especialistas, el o la docente
conduce la lectura de las imagenes para que las y los estudiantes
interpreten como estos elementos visibles inciden en el aprendizaje,
ya sea facilitdndolo u obstaculizandolo.

4. Comparar atencion,
movimiento y sensaciones

Asignar roles de “Especialistas”, entregando un marco de
lentes de color o una tarjeta de identificacion y pedir que
respondan las preguntas:

-Especialistas visuales (azul), foco en lo que ven

“Miren los muros de ambas salas:

- ¢En cudl de las dos creen que es mas facil encontrar lo que
uno busca?

- ¢Qué hay en la otra imagen que nos distrae o nos hace
‘ruido’ visual?

+ Y si tuvieran que leer un libro en uno de esos puestos,
¢qué elementos visibles en los muros generarian mas dis-
traccion? ;Hacia donde mirarian?

Secuencia didactica

‘Especialistas en movimiento (amarillo), foco en los

caminos y flujos

“Imaginenque sonun personaje de unvideojuego quetiene
que cruzar la sala desde la puerta hasta la ventana:

- ¢Qué obstaculos encuentran en la Sala B que no estan en
la Sala A?

- Y (cOmo creen que se siente trabajar en grupo en una sala
y en la otra?

- ¢Qué espacio invita a acercarse y cual a quedarse atrapa-
do en el puesto?”

‘Especialistas sensoriales (rojo), foco en las sensaciones
“Observen la luz y el aire en las fotos:
- ¢Qué temperatura creen que hay en cada sala?
- ¢Qué les hace pensar eso?
- Y si se quedaran 4 horas sentados en la Sala B, ;como se
sentiria su cuerpo al salir? ;Y en la Sala A?”

5. Compartir hallazgos de
la comparacion

Realizar una puesta en comun donde los distintos espe-
cialistas presentan sus respuestas, promoviendo que los
otros especialistas realicen preguntas sobre qué cambios
creen que ayudarian a mejorar este problema.
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6. Proponer cambios a
los espacios

Dibujar en la pizarra una tabla con tres columnas:

QUITAR | MOVER | AGREGAR

Invitar a proponer soluciones para las distintas proble-
maticas, ubicdndolas en una de las tres categorias, por
ejemplo:

. “Se podrian quitar los afiches viejos de la pared que
distraen”.

- “Se podrian mover las mesas para crear un camino
libre hacia la puerta”.

- “Se podria agregar una ldmpara de luz calida o una
planta para que se sienta mas alegre”.
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Secuencia didactica

Evaluacion

Formativa

Este momento permite reconocer el progreso respecto de los
indicadores 2 y 3. Evidencias posibles son argumentaciones orales
desde distintos focos; propuestas justificadas en latabla;y evidencias
registradas en la bitacora.

La retroalimentacion se orienta a ayudar a vincular el problema
observado con una decisién concreta.

Por ejemplo:

¢{Qué parte del espacio genera este problema?

¢Como ayudaria ese cambio a mejorar la calma o la concentracion?

Bitacora del

estudiante

Mi evidencia (Etapa Explorar)

Elegir una evidencia que muestre qué ayuda o qué dificulta aprender
en un espacio observado. Responder con apoyo de dibujo o palabras:

+ ¢Qué muestra mejor lo que aprendi?
- ¢Qué evidencia explica mi idea?

Se puede agregar una frase: “Esto muestra que este
espacio porque

»
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Momento 3

Probar un cambio y

construlr un rincon
mas tranquilo

Secuencia didactica

1. Preparar materiales

Poner a disposicidn materiales simples y variados (cajas,
telas, pinzas, cuerdas, cinta adhesiva, cartulinas, cojines si
hay) y comentar que los usaran para transformar un rincén
de la sala y hacer que se sienta mas tranquilo.

2. Decidir qué rincén
transformar

Antes de empezar, retomar lo observado en las dos salas
del momento 2 y decidir qué cambio quieren lograr en este
rincon, por ejemplo:

- reducir distracciones visuales,
- mejorar el paso y el orden,
- 0 hacerlo mas protegido para concentrarse.

Para orientar la toma de decisiones, acompanar con pre-
guntas como:

- ¢Qué es lo primero que se deberia quitar o mover para
que el rincon se sienta mas tranquilo?

- ¢Qué conviene tapar, ordenar o despejar para que no
distraiga?

- ¢Qué haria que se sienta mas protegido o delimitado,
donde dan ganas de bajar la voz?

59



DISENA TU ESCUELA

3. Percibir cambios

Invitar a experimentar rincones intervenidos por otras per-
sonas del curso notando qué cambid en el ambiente y qué
decision produjo ese cambio. Orientar mediante preguntas
como:

- ¢Qué se siente distinto aqui dentro?
- ¢Qué elemento hizo mas diferencia?

4. Conversar sobre las
transformaciones

Abrir un espacio de reflexidn colectiva a partir de preguntas
como:

- ¢Qué cambio funciond mejor para que este rincon
se sienta mas tranquilo?

- Si alguien entrara sin saber lo que hicieron, ;qué
notaria primero?

- ¢En qué otros lugares de la escuela haria falta un
rincon asi?
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Secuencia didactica

5. Retomar el propodsito
del proyecto

Cerrar conectando con el propdsito general del proyecto:

« “Lo que logramos hoy en este rincdn pequeno nos da el
poder para mirar toda la escuela. Ahora que sabemos
como modificar el espacio para sentirnos mejor... ;don-
de creen que hace falta cambiar o intervenir elementos
del espacio en nuestro colegio?
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso
respecto del indicador 4. Evidencias posibles
son comparaciones orales fundamentadas y
decisiones justificadas durante la intervencion.

La retroalimentacion se orienta a hacer visible
la relacion entre decision y efecto.

Por ejemplo:
¢Qué cambid primero cuando
entraste a este rincon?

¢Qué decision hizo mas diferencia?
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Experiencia de aprendizaje ll|

4 horas pedagdgicas

Integracion disciplinar:

Asignatura

Matematica

Lenguaje y Comunicacion

Ruta de aprendizaje:

INDICADOR

1

Identifican la funcidon
de un espacio escolar y
determinan si cumple o

no, justificando con
evidencias observables

Secuencia didactica

INDICADOR

3

Reconocen y representan
en una imagen del entorno

Geometria ¢HACIA DONDE VAMOS?

Comunicacion oral

escolar lineas, figuras,
repeticiones y posibles

simetrias. INDICADOR

4

Relacionan caracteristicas
geométricas con el uso
del espacio, explicando

como influyen en la
circulacién, la luz o
la sensacién de
aperturay cierre.

Explorar
espacios del
establecimiento para identificar si cumplen

su funcion y analizar un
lugar escolar reconociendo
lineas, figuras y patrones,
justificando las ideas con

evidencias observables.

INDICADOR

2

Comparan espacios
del establecimiento y
reconocen condiciones

espaciales que se repiten
en los que cumplen
su funcion.
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Materiales
que necesitaras

- Tarjetas de mision por tipo de espacio disponibles
en el material para estudiantes

 Foto impresa o proyectada de un lugar escolar

(idealmente del establecimiento)
- Papel vegetal/mantequilla o transparencias
- Lapices de grafito y/o plumones finos

- Cinta adhesiva para fijar calco a la foto (opcional)
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Momento 1
Buscar espacios
segun su funcion

Secuencia didactica

1. Presentar misiones

Invitar a asumir el rol de “Detectives del espacio”, explican-
do que recorreran la escuela para cumplir distintas misio-
nes (ver en Apoyo Docente).

2. Ejemplificar el analisis

Antes de salir a buscar, se puede trabajar una misiéon como
ejemplo, observando juntos un lugar visible. Por ejemplo:
un rincon de la sala, un pasillo cercano, el patio visto desde
la puerta.

- Ejemplo de mision: “Encontrar un lugar de la escuela que
sirva para estar tranquilo y concentrado”.

Preguntas para mediar el ejemplo con el curso:

 Para entender la mision:
+ ¢Qué nos estan pidiendo?
- ¢Qué cosas hacemos cuando estamos tranquilos?
- ¢Qué cosas nos distraen cuando queremos
concentrarnos?

- Para mirar el lugar con atencion:
- ¢Qué vemos y sentimos aqui?
- Si estuviéramos en este lugar, ;podriamos quedar-
nos quietos un rato?

¢Se escuchan muchos ruidos o pocos? ;Cuadles?
- ¢(Pasan personas por aqui o casi nadie?

¢El cuerpo se siente comodo aqui o incOmodo?
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* Para usar la lista de verificacion:
.- ¢Pasa o no pasa la prueba?
- ¢(Este lugar cumple con la mayoria de los puntos de
la lista? ¢{Cual si cumple? ;Cual no?

- Para justificar con evidencia:
- ¢Qué vemos exactamente que nos hace decir que si
o que no?
- ¢En qué parte del lugar se nota mas eso?
- Si alguien no estuviera aqui, ;como se
lo explicariamos?

3. Analizar la funcién de
los espacios

Entregar una tarjeta de misién por equipo (ver en Materia-
les para estudiantes) y pedir que recorran el establecimien-
to, siguiendo este ciclo en cada mision:

elegir un lugar que podria cumplir la mision,

observar en silencio por unos segundos,
revisar el listado de verificacion,

decidir si el lugar cumple o no,
- justificar la decision con evidencias observables.

Secuencia didactica

4. Explicar sus analisis

Solicitar que vuelvan al punto de encuentro cuando consi-
deren que su mision ha sido completada y que expliquen
por qué. Si el lugar no cumple, invitar a buscar otro antes
de recibir una nueva mision.

Repetir la dindmica con distintas misiones hasta finalizar el
tiempo destinado al recorrido.

5. Sacar conclusiones sobre
los espacios

Regresar al aula y realizar una puesta en comun comple-
tando en la pizarra una tabla con las columnas:

Misidn (funcién) Lugar observado | ;Cumple con
la mision?

Invitar a que compartan los lugares elegidos y determinar
si cumplen con la mision. Guiar la discusion usando pre-
guntas como:
- ¢Qué condiciones se repiten en los lugares que si
cumplen la mision?
- ¢Encontraron espacios que sirvan para mas de una
funcion? ;Cudles?
- ¢Qué le falta a un lugar que “casi cumple” para
que si cumpla?
- Si no cumple del todo, ;qué tendria que cambiar?
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso
respecto de los indicadores 1y 2. Evidencias
posibles son argumentaciones orales duran-
te el recorrido; decisiones fundamentadas en
la puesta en comun; y comparaciones orales
entre dos o0 mas espacios durante la puesta
en comun, identificando condiciones que se
repiten en los que cumplen la mision.

La retroalimentacion se orienta a sostener las
decisiones en evidencias visibles del espacio.

Por ejemplo:
¢{Qué viste exactamente que te hizo
decir que si cumple?

¢Qué detalle muestra mejor
que no cumple esa funcion?

¢{Qué se repite en los lugares que
si cumplen esta mision?

¢{Qué tienen en comun esos espacios,
aunque sean distintos?
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Momento 2
Geometrizar un lugar
del entorno escolar

Secuencia didactica

1. Anticipar la mirada
geomeétrica

Conectar este momento con el anterior: “Ahora que ya sa-
bemos para qué sirve un espacio y cuando cumple su fun-
cion, vamos a mirarlo con otros ojos: observando su geo-
metria para entender por qué funciona asi.”

2. Observar como arquitectos

Presentar una imagen de un espacio del establecimiento,
indicando que el desafio sera observarlo “como arquitec-
tos”, buscando lineas, figuras y elementos que se repiten.
Orientar la observacién con preguntas como:

- ¢(Qué lineas se identifican mas: rectas, curvas o
una mezcla?

- ¢Qué figuras 2D y 3D observas, donde?
(Por ejemplo: recténgulos/ paralelepipedos,
cuadrados/ cubos, tridangulos/pirdmides,
circulos/esferas)

- (Qué elementos se repiten?
(Por ejemplo: ventanas, pilares, rejas, baldosas)

- Si se dividiera el lugar por la mitad, ;se veria
parecido a ambos lados? ;Qué los hace pensar eso?

Hacer visibles los hallazgos marcando en conjunto en la
imagen (proyectada o impresa) algunas lineas principales
que el grupo vaya identificando, por ejemplo: bordes, mar-
cos, techos, columnas o diagonales.
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(2

Q Si es posible, observar directamente un espacio del
propio establecimiento o utilizar una imagen de este.
Por ejemplo la entrada, un pasillo, el patio, la biblio-
teca u otro espacio significativo para el grupo. En
caso de no contar con un registro propio, se sugiere
utilizar las imagenes de espacios escolares disponi-
bles en el pendrive.

3. Calcar imagenes en capas

Entregar la imagen impresa y una hoja transparente (papel
vegetal o mantequilla), y proponer realizar un calco por
capas:

. primero, trazar solo las lineas principales que
forman el lugar,

- luego, agregar figuras geométricas (2D y/o 3D) y
repeticiones que se encuentren.

Para esta actividad se propone un ajuste de dificultad
geométrica en tres niveles. Si bien el grupo observa el mis-
Mo espacio, no todos miran lo mismo ni explican con el
mismo nivel de detalle. La diferenciacion estara en:

- qué se les pide identificar,
- como lo representan,
« como lo explican.

Nivel Inicial

Observacion geométrica inicial

Foco geométrico:
- Lineas rectas y curvas
- Figuras geométricas segun el nivel
- Elementos que se repiten
Representacion:
. Calco libre de lineas principales.
« Dibujo del espacio destacando una forma.

Como justifican:
- Desde lo visible y concreto.
“Lo veo porque esta dibujado asi / porque aparece
muchas veces”.

Nivel Intermedio

Analisis geométrico funcional

Foco geométrico:
- Figuras geométricas segun el nivel
- Organizacion del espacio (abierto o cerrado)
- Patrones con repeticion de un solo elemento.
Representacion:
- Calco por capas:
* capa 1: lineas
* capa 2: figuras
* capa 3: patrones

Como justifican:
- Usando relacion forma-funcion:
“Esto ayuda / dificulta porque la forma hace que

»




Nivel Avanzado

Lectura geométrica mas compleja

Foco geométrico:
- Figuras geométricas segun el nivel
- Simetrias
- Patrones complejos con mas de un elemento
- Relacion que tienen las formas que presenta
con la manera en que circulan sus visitantes
y la cantidad de luz que ingresa.

Representacion:
- Calco por capas:
- capa 1: lineas (incluyendo ejes de simetria)
- capa 2: figuras
- capa 3: patrones

Cdémo justifican:
- Usando causa-efecto:
“Esta decision geométrica influye en

»

porque
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Secuencia didactica

4. Analizar los calcos

Retirar la imagen original y observar solo el trazado,
preguntando:

¢{Qué se nota del espacio mirando solo las lineas?

¢{Qué parte del trazado ayuda a ordenar el lugar?

¢{Qué parte lo hace mas confuso?
¢{Qué parte podria dificultar la circulaciéon o el uso?

5. Vincular forma y funcion

Invitar a relacionar las formas que tiene un lugar con su
funcidn, preguntando:

« ¢Como creen que estas formas influyen en como
se usa este lugar?

- ¢Qué podria cambiar si una ventana o un pasillo
fuera distinto?
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Bitacora del

estudiante

Lo que aprendi hoy
(Etapa Explorar)

Registrar:

- ¢Qué aprendi sobre los espacios de la escuela?

- Se proponen diferentes niveles de respuesta se-
gun la actividad realizada:
* Nivel inicial: “Aprendi que este lugar tiene mu-

»

chas lineas

* Nivel intermedio: “Aprendi que las formas del

»

espacio ayudan a

* Nivel avanzado: “Aprendi que la geometria del

lugar influye en porque ”

- ¢Cémo lo aprendi? (Por ejemplo: ;qué me ayudd
a darme cuenta?)

+ ¢Qué decision tomé hoy sobre mi trabajo y por
qué? (Por ejemplo: qué lineas marqué, qué figura
destaqué, qué funcidn analicé).

El registro puede ser con palabras, frases breves o un
dibujo comentado.

Evaluacion

Formativa

Este momento permite reconocer el progreso
respecto de los indicadores 3 y 4. Evidencias po-
sibles son calcos geométricos; explicaciones ora-
les durante el andlisis; y registro en la bitacora.

La retroalimentacion se orienta a ayudar a vincu-
lar lo geométrico con lo funcional.

Por ejemplo:
¢Qué forma te ayudé a
entender mejor este lugar?

¢{Qué linea muestra mejor
como se circula aqui?

Secuencia didactica
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Oportunidad curricular

Territorio, climay vivienda como
respuesta tecnoldgica
(ver en Apoyo Docente)

Secuencia didactica

Para iniciar

- Presentar en el pizarron un mapa de Chile "“mudo” disponible
en el pendrive (solo contorno, sin nombres de ciudades, pero
con zonas norte, centro y sur diferenciadas por colores suaves).

- Mostrar 3 fotografias de viviendas disponibles en el pendrive
(una del desierto en el altiplano, una del valle de la zona cen-
tral, una de Chiloé) sin asociarlas aun al mapa.

- Plantear esta situacion:

"Tengo estas tres casas, pero se les perdid su direccion. No
sé donde ponerlas. ;Creen que da lo mismo construir una
casa de madera y techo inclinado en medio del desierto?
¢Por qué?”

- ¢En cual se acumulé el agua?
- ¢En cual resbald rapido?
- Sivivieran donde llueve todos los dias,
¢cual techo elegirian?
- Validar que el techo inclinado es una respuesta tecnologica a
la lluvia.

Antes de analizar las fotos

- Invitar a dos estudiantes al frente.

- Entregar a uno una carpeta rigida para sostenerla plana y al
otro una para sostenerla muy inclinada.

- Actuar como "la nube” usando un rociador de agua (o dejando
caer pelotitas de papel si se prefiere no mojar).

- Rociar sobre ambos "techos".

- Decir: "jAlto! Miren los techos” y plantear preguntas como:

Luego

- Volver a las 3 fotos iniciales.
- Analizar una por una con el grupo completo usando la técnica
de "Pensamiento Visible" (Veo - Pienso - Me pregunto):

- Imagen Norte (Adobe, piedra, ventanas chicas): ";Ven mu-
cha madera o ven tierra/piedra? ;Las ventanas son gigan-
tes o pequenas? (Pista: el sol quema)".

- Imagen Sur (Palafito o Techo a dos aguas): ";Recuerdan el
experimento del agua? Miren este techo. ;De qué material
creen que es? (Es frio o abrigador?”

- Pide a voluntarios que pasen a la pizarra a pegar cada foto en

la zona del mapa que creen correcta (Norte, Centro o Sur).

Para sistematizar
- Dibujar la tabla en la pizarra y completarla con ayuda de las y
los estudiantes.

82

83



DISENA TU ESCUELA

Pista del Clima
{Qué pasa afuera?

Ejemplo: Mucho sol,
poca agua.

Ejemplo: Mucha lluvia
y frio.

Ejemplo: Llueve a veces,
sol moderado.

Para cerrar

Solucidon de la Casa
¢Como nos protegemos?

Ejemplo: Techos planos, muros
gruesos (frescos).

Ejemplo: Techos puntiagudos
(cae el agua), madera (abrigo).

Ejemplo: Mezcla de los dos.
Ventanas medianas.

- Presentar una situacion hipotética que contraste radical-

mente con la situacion real de los estudiantes: “Imaginen

que su escuela se va a trasladar a una zona de mucha nieve /

mucho calor. ;Como deberia cambiar el techo y las venta-

nas de nuestra sala actual para soportar ese clima?”

Pedir que expliquen su propuesta usando los conceptos

vistos (inclinacion, material, temperatura).

- Vincular con el proyecto: "Ahora que sabemos esto... cuan-

do disenemos nuestras mejoras para la escuela, tenemos

que pensar: ;Nuestro diseno sirve para el clima de nuestra

localidad?”




DISENA TU ESCUELA Secuencia didactica

6 horas pedagogicas

Integraciéon disciplinar:

Historia, Geografia y Cs. Sociales Formacién Ciudadana 3 ¢HACIA DONDE VAMOS?

Lenguaje y Comunicacién Comunicacion oral Formulan preguntas

pertinentes a personas
del entorno o a un invitado
sobre uso, cambios,

materiales, clima o historia, INDICADOR
. . y registran ideas clave
Ruta de aprendlzaje. de las respuestas. 4

Conectan lo observado
con lo escuchado y elaboran
una proyeccion aplicada
para la escuela, justificando
la idea con ejemplos
del territorio.

Experiencia de aprendizaje IV

1

Definen una ruta con
paradas claras y explican
qué observaran en cada INDICADOR

unay por qué. Planificar y realizar

2 un recorrido por
Registran hallazgos el entorno de

del recorrido usando la escuela para observar construcciones
CEE RG] CE del territorio, registrar hallazgos
sobre materiales, entradas, .
: o : sobre forma, materiales,
circulacion, sensaciones X
y elementos destacados usos y sensaciones, recoger
del espacio. informacion desde una voz
de la comunidad mediante
preguntas pertinentes, y
proyectar aprendizajes
que puedan inspirar
mejoras en la escuela.
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Materiales
que necesitaras

- Tarjetas de mision por tipo de espacio

* Foto impresa o proyectada de un mapa del sector

(que, idealmente, incluya al establecimiento)
- Papel vegetal/mantequilla o transparencias
- Lapices de grafito y/o plumones finos

- Cinta adhesiva para fijar calco a la foto (opcional)
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Momento 1
Planificar un
recorrido y definir
focos de observacion

Secuencia didactica

1. Anticipar recorrido por
el territorio

Presentar un mapa del sector (impreso o proyectado) y
ubicar la escuela. Comentar que el propdsito del recorrido
sera mirar construcciones del entorno para entender como
estdn hechas, cdmo se usan y como se sienten (ver en
Apoyo Docente).

2. ldentificar puntos de interés

Mediante una lluvia de ideas, invitar a proponer posibles
puntos de parada y listarlos en la pizarra. Orientar la selec-
cion con preguntas como:

- ¢Qué lugares son importantes para la vida de
la comunidad?

- ¢(Doénde se podria ver una construccion antigua y una
mas nueva?

- ¢Qué lugares se usan para reunirse, esperar, circular
o resguardarse del clima?
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3. Seleccionar puntos
de interés

Elegir colectivamente las paradas y numerarlas en el mapa.
Pedir que expliquen por qué vale la pena observar ese lugar
y qué creen que podrian mirar alli (materiales, entradas, uso,
sensaciones). Usar preguntas como:

- ¢(Cual de estos lugares se usa mas seguido para la
vida en comunidad?
« ¢En cual se nota mejor un material tipico de la zona?
- ¢Cudl permite comparar algo antiguo con algo
mas nuevo?

Trazar la ruta final, marcando inicio, término y orden de

las paradas.

4. Preparar preguntas sobre
el recorrido

Pedir que formulen preguntas ante la posibilidad de con-
versar con personas de la comunidad que puedan aportar
informacion sobre los lugares visitados. Mediar con pre-
guntas como:

- ¢Qué podriamos preguntar saber como se
usa ese espacio?
- ¢Através de qué pregunta podriamos saber sobre su
historia o sus cambios?
- ¢Qué preguntas nos ayudarian a saber sobre los
materiales utilizados?
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Evaluacion

Formativa

Este momento permite reconocer el progreso
respecto del indicador 1.

La retroalimentacion se orienta a clarificar el
proposito de cada parada.

Por ejemplo:
¢{Qué podemos aprender en este lugar?

¢{Qué esperan observar aqui sobre el territorio?
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1. Observar cada parada

Conducir el recorrido fuera de la escuela manteniendo el rol
de facilitador. Detenerse en cada parada e invitar a obser-
var en silencio durante algunos minutos y a conectar con el
espacio. Orientar la observacion con preguntas como:

- ¢Qué sonidos se escuchan aqui?

- ¢Se siente mas cerrado o abierto que otros lugares?
- ¢(Por donde entra la gente y por dénde circula?

- ¢Qué cosas les dan ganas de hacer en este espacio?

2. Registrar caracteristicas

Invitar a registrar evidencias mediante dibujos, fotografias
o notas. Sugerir fijarse en:

- materiales visibles,

- entradas y salidas,

- por donde camina la gente,

. sensaciones corporales (frio, ruido, abrigo, amplitud,

Momento 2 A
Realizar el recorrido
y registrar hallazgos

3. Preguntar a la comunidad

Promover interacciones con el entorno, si se presenta la
oportunidad, animando a realizar las preguntas que plani-
ficaron a vecinos o usuarios del lugar.
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso res-
pecto de los indicadores 2y 3.

La retroalimentacion se orienta a sostener las ideas
en evidencias concretas.

Por ejemplo:
¢Qué viste que te hizo pensar que este lugar se podria mejorar?
¢Ese problema tiene que ver con el material, el uso o la forma
del lugar?

Bitacora del
estudiante

¢Qué puedo mejorar? (Etapa Explorar)

Orientar el registro con frases como:

- Para mejorar este espacio, seria necesario...
- Algo que dificulta su uso es...
- Un detalle que se podria ajustar es...

El registro puede ser una frase, palabras clave o un dibujo con
anotacion breve.
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1. Anticipar la visita de una
persona de la comunidad

Iniciar el momento recordando el recorrido y planteando el
objetivo de comprender mejor lo observado. Explicar que
para ello conversaran con una persona referente del terri-
torio, alguien de la comunidad que conoce la historia local
o las formas de construccion del lugar.

l Para esta actividad es necesario gestionar la

Q visita de una persona referente de la comu-
nidad como una vecina antigua, un maestro

constructor, un historiador local o una perso-
na que trabaje en un edificio publico relevan-

te. La eleccidn se realiza segun la disponibili-
dad y el contexto del territorio.

Momento 3 | _ 2. Formular preguntas
Voces del territorio arquitectonicas
y p roye C C i O, n Antes de la visita, recuperar hallazgos del recorrido (fotos,

dibujos o notas), seleccionar algunos aspectos que gene-
ran preguntas o curiosidad y registrar ideas en la pizarra.
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Invitar a formular preguntas que ayuden a profundizar con
la visita, por ejemplo:

¢{Qué materiales se usan tradicionalmente aqui

y por qué?

¢Como influye el clima en los techos o en los muros?
¢Qué construcciones son importantes para la vida
comunitaria y por qué?

¢{Qué ha cambiado en el territorio con el tiempo y
como se nota en las construcciones?

¢De donde se obtenian los materiales para
construir antes?

¢Qué hacian para que las casas fueran acogedoras
a pesar de las condiciones climaticas o caracteristi-
cas geograficas de este lugar?

3. Conversar con la

persona

iInvitada

Recibir a la persona invitada (vecino, maestro constructor,
trabajador local u otro referente) e invitarla a compartir ex-
periencias sobre:

materiales usados en la zona,
influencia del clima,

usos de los espacios,
cambios en el tiempo.

Abrir el didlogo, animando a formular preguntas prepara-
das y a conectar lo escuchado con lo observado en el reco-
rrido. Por ejemplo: “Vimos este muro o este techo, ;sabe
por qué se hizo asi o de qué material es?”.

Secuencia didactica

4. Destacar ideas de la
persona invitada

Después de la visita, abrir una conversacion para reflexio-
nar sobre lo conversado con la persona invitada, pregun-
tando: ;Qué ideas de las que escuchamos de nuestra visita
podria servir para la escuela?

Solicitar que mencionen palabras clave, ideas o ejemplos
que llamaron su atencidn, apoyando con frases mediado-
ras como:

- “Lo mas importante que dijo fue...”

« “Una idea o palabra nueva fue...”
- “Esto podria servir para la escuela porque...”

*
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso respecto del indi-
cador 4.

La retroalimentacion se orienta a hacer explicita la transferencia.

Por ejemplo:
¢Qué viste en el territorio que se relaciona con lo que conté la
persona invitada?
¢{Qué idea podria inspirar una mejora en la escuela?

Bitacora del
estudiante

Transferencia entre experiencias (Etapa Explorar)

Orientar el registro a partir de una o dos frases:
- Lo que aprendi antes me sirve ahora porque...
- Algo del territorio que podria servir para la escuela es...
- Esto se relaciona con lo que vimos en la sala porque...

El registro puede realizarse con palabras clave, una frase explicativa
o un dibujo con anotacion.
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L]
Etapa Explicar

Secuencia didactica

5o/

"-
S

\J

—
®

En esta etapa, las y los estudiantes organizan y analizan
la informacion recogida en experiencias anteriores
para priorizar un espacio del establecimiento que
requiere mejora, utilizando observaciones, registros
en bitacora, voces de la comunidad y datos de una
encuesta. A partir de estas evidencias, comparan
informacion, identifican patrones y justifican una
decision inicial. Para ello, emplean datos observables,
representaciones simples (tablas, pictogramas vy
graficos) y el modelo Espacios con sentido, avanzando
desde la exploracién hacia la explicacién y preparando
el disefio de una propuesta de intervencion. Desde
el enfoque de Formacion Ciudadana, se promueve
la toma de decisiones colectivas informadas, el uso
responsable de datos y la argumentacion basada
en evidencia frente a problematicas reales de la
comunidad escolar.
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Experiencia de aprendizaje V

6 horas pedagdgicas

Integracion disciplinar:

L Ee INDICADOR

Datos y Probabilidades 3

Asignatura

Matematica

Comunicacion oral
Escritura

Lenguaje y Comunicacion
Analizan los resultados,

identifican patrones o
tendencias y comunican
conclusiones utilizando
informacién proveniente

de los datos.

Historia, Geografia y Cs. Sociales Formacion Ciudadana

Ruta de aprendizaje:

)

INDICADOR

£

g 1

Q@ . :
Disefian y aplican una

encuesta sobre necesidades

de mejora de espacios

Q
p
Diseiiar y aplicar
o2 escolares, formulando
No)

una encuesta a
la comunidad
educativa

INDICADOR

2

Registran los datos
recolectados en tablas

preguntas pertinentes y
) comprensibles para la
£ ) comunidad educativa.

de conteo o de frecuencia
y los representan mediante
pictogramas o graficos
adecuados al nivel.

Secuencia didactica

¢HACIA DONDE VAMOS?

INDICADOR

4

Priorizan un espacio
y una problematica,
justificando la decision
a partir de la evidencia
recolectada en
la encuesta.

para recoger informacion
sobre espacios de la escuela,
organizar y representar los da-
tos obtenidos, analizarlos

e interpretar sus resultados,
con el fin de priorizar un
espacio y una problematica

de mejora utilizando evidencia.
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Materiales
que necesitaras

- Bitacora y evidencias previas (misiones, registros, recorrido)
- Plano del establecimiento (propio o genérico)

- Etiquetas o puntos adhesivos de colores

- Fic