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IMAGENES EN MOVIMIENTO

Vision panoramica
del proyecto

La presente propuesta invita al estudiantado a comprender y
representar su territorio y su vida cotidiana mediante el lenguaje
cinematografico, a partir de la creacion de un Minuto Lumiere.
Inspirada en los origenes del cine, promueve una observaciéon
atenta del entorno, su registro creativo y su transformacion en un
relato audiovisual, fortaleciendo la identidad, el sentido de perte-
nencia vy el vinculo con la comunidad.

La secuencia didactica tiene como eje central Lenguaje y
Comunicacién e integra aprendizajes de Historia, Geografia y
Ciencias Sociales y de Artes Visuales. El cine cumple el rol de
elemento integrador, en tanto lenguaje que articula distintos
medios expresivos: desde la exploracién de la imagen en movi-
miento y la ilusion dptica, hasta el trabajo con punto de vista,
encuadre y escala de planos, para culminar en una produccion
audiovisual propia.

El siguiente esquema muestra la articulacion del proyecto y per-
mite visualizar la integracién de los aprendizajes en torno a la
pregunta desafiante, el propdsito formativo y el producto que ela-
borard el estudiantado.

Secuencia didactica

¢Como el cine nos permite mirar
lo cotidiano con otros ojos?

RN ELEMENTO INTEGRADOR

El cine

BN PROPOSITO FORMATIVO  [RRRREERS .

Favorecer la construccién de identidad y la
apreciacion del entorno mediante el lenguaje
cinematografico, explorando la vida cotidiana

como fuente de observacidon y creacion.

Lenguajey
comunicacion

Historia,
Geografiay
Cs. Sociales

Artes
visuales

PRODUCTO [RERERRREREE o

Registro audiovisual en formato
Minuto Lumiére



IMAGENES EN MOVIMIENTO

Secuencia

A continuacién, se presenta la secuencia didactica organi-
zada en cinco etapas. Cada etapa contiene experiencias de
aprendizaje, compuestas a su vez por momentos, definidos
como acciones acotadas que facilitan la implementacion. La
siguiente tabla sintetiza el foco de cada etapa:

Enganchar: Proyeccion del cortometraje Melty Hearts,
exploracion de juegos dpticos y creacion de un taumatropo.

Explorar: Proyecciéon del cortometraje Mari Mari, anali-
sis de fotogramas y experimentacion con mirilla, encuadres
y distancias.

Explicar: Sistematizacion del lenguaje cinematografico
mediante la elaboracion, el intercambio y la comparacion
de explicaciones sobre tipos de plano, alturas y angulos
de camara.

Elaborar y comunicar: Planificacién y grabacion de un
Minuto Lumiére, y preparacion de una muestra escolar para
su presentacion a la comunidad.

Evaluar: Revision de su recorrido, seleccion de evidencias,
didlogo con otros y elaboracion de una sintesis final sobre
lo aprendido.

Elaborary
comunhnicar

Enganchar

Explicar

Secuencia didactica

t Explorar



IMAGENES EN MOVIMIENTO

La evaluacion se integra a todo el proceso y se desarrolla de
manera continua, principalmente a través de evaluacion for-
mativa, implementada mediante observacion del trabajo,
conversaciones guiadas, retroalimentacidn descriptiva y revi-
sion de evidencias producidas en cada momento. En distintos
tramos se incluyen, ademas, sugerencias de autoevaluaciény
coevaluacion, junto con ejemplos de retroalimentacion inme-
diata para orientar ajustes concretos. La secuencia considera
también instancias de evaluacidn sumativa asociadas al pro-
ducto y su comunicacion, incluyendo el noticiero ambiental
(en vivo, grabado o representado), la presentacién a la comu-
nidad y una sintesis reflexiva final.

En este marco, la Bitacora del estudiante acompana el proyecto
como cuaderno de proceso y permite registrar observaciones,
decisiones creativas, aprendizajes, evidencias y oportunidades
de mejora. Alo largo de la secuencia se orienta el uso de seccio-
nes como “Lo que hicimos hoy”, “Mi evidencia”, “Lo que aprendi
hoy”, “;Qué puedo mejorar?”, “Transferencia entre experiencias”
y “Reflexién final”, indicando los momentos en que se sugiere

utilizarlas y el tipo de registro esperado en cada caso.

Para facilitar la implementacion, la secuencia incorpora recua-
dros informativos que visibilizan apoyos y decisiones pedagd-
gicas clave:

Secuencia didactica

. Los aspectos vinculados a evaluacion (formativa y sumativa)
se presentan con la ilustracion de la mano y el 1apiz, indicando
qué se observa, qué evidencia se recoge y como se retroali-
menta el proceso.

- Las orientaciones de uso de la bitacora se presentan con la
ilustracion de lectura, especificando qué secciones se sugiere
utilizar y qué registrar en cada caso.

- Se incluyen ilustraciones de rompecabezas que destacan
momentos para implementar practicas esenciales LEC, indi-
cando la practica sugerida y una breve descripcion de ella.

- Se presentan ilustraciones de una mano con una ampolleta
para denominar a las “Oportunidades curriculares”, que ofre-
cen actividades para abordar temas coherentes con el curri-
culum nacional de diversas asignaturas. Estas oportunidades
se vinculan con las tematicas trabajadas en la secuencia y
funcionan como capsulas de contenido que complementan
su desarrollo.



IMAGENES EN MOVIMIENTO Secuencia didactica

Esta etapa busca despertar la curiosidad de
las y los estudiantes por el cine y sus origenes,
especialmente por su capacidad para hacernos ver
Imagenes en movimiento. A partir de la proyeccion
del cortometraje Melty Hearts, se invita a observar
comoimagenes,sonidosy movimientostransmiten
ideas, mensajesy sensaciones. Atraves deldialogo,
se instala la pregunta central: ;como el cine logra
que las imagenes parezcan moverse y cobrar
Eta pa Enga nChar vida? Esto prepara el camino para explorar los
principios visuales que dieron origen al lenguaje y
los recursos cinematograficos.
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Experiencia de aprendizaje |

4 horas pedagogicas ¢HACIA DONDE VAMOS?

Integracion disciplinar: .

Lenguaje y comunicacion Comunicacion oral INDICADOR

Artes visuales Apreciar y responder 3

Historia, Geografia y Cs. Sociales Formacion ciudadana : )
Explican qué hace

el taumatropo y como
dos imagenes se
combinan al girar. INDICADOR

4

Participan en el
dialogo comparando y
explicando observaciones,
descubrimientos
N . y decisiones.

Ruta de aprendizaje:

\O LOGR4 MO .

N2 N

(o) INDICADOR
5 1
& Observar un
2 Describen elementos Corto"_‘etraje y
v audiovisuales del experimentar
o2 cortometraje que R con juegos

construyen sensacion 2 opticos para reconocer que las

de movimiento. imagenes fijas pueden
fusionarse o dar la ilusion
de movimiento, formulando
hipotesis sobre estos
efectos visuales.

Formulan ideas o
hipotesis sobre como
se produce la fusién de

imagenes o la ilusién
de movimiento.

Secuencia didactica

17



IMAGENES EN MOVIMIENTO

Materiales
que necesitaras

Momento 1

* Dispositivos para proyeccion audiovisual
- Cortometraje Melty Hearts (2019)
- Lapiz graficoy goma

* Lapices de colores

Momento 2

- Dispositivos para proyeccion audiovisual
*Imagenes o videos de juegos Opticos:

- Fenaquistiscopio

- Zootropo

- Folioscopio

- Taumatropo

Momento 3

- Dispositivos para proyeccion audiovisual
* Plantillas para elaborar un taumatropo
(ver en Material para estudiantes)

- Ejemplo taumatropo armado (real, imagen o video)

Considerar materiales para la

construccion de taumadtropos
y folioscopios.

Momento 4

* Taumatropos de las y los estudiantes

Secuencia didactica
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Momento 1
Ver Melty Hearts y
comentar sus recursos

Secuencia didactica

1. Activar ideas previas
sobre cine

Despertar la curiosidad y preparar la observacion a partir de
preguntas como:

- ¢Qué es lo primero que piensan al oir la palabra “cine”?

« ¢Qué peliculas les gustan?

- ¢Qué disfrutan del cine o de los videos que ven?

+ ¢Qué se “mueve” en las peliculas?

+ ¢Qué hace que una pelicula sea distinta a otra?

- ¢Qué se necesita para hacer una pelicula?

Estas preguntas permiten levantar

@ vocabulario disponible, recuperar
experiencias previas e identificar

posibles barreras de comprension.

Practicas LEC.

Elicitar e interpretar el pensamiento. En este momento se da

{j oportunidad para que las y los estudiantes expresen y profundicen

su comprension del cortometraje a través del lenguaje verbal
(oral y escrito). Para ello, se formulan preguntas para movilizar
el pensamiento y se facilita la estructuracion escrita de sus
razonamientos.

21



IMAGENES EN MOVIMIENTO

2. Preparar la observacion
antes de la proyeccidn

Comentar que el titulo de Melty Hearts puede traducirse
como Corazones derretidos (ver en Apoyo Docente) e invi-
tar a anticipar su contenido preguntando:

- ¢Qué creen que puede ocurrir en esta historia?

. ¢Por qué lo piensan?

Pedir también que miren y escuchen con atencién lo que
ven, oyen y parece moverse, fijandose en:

+ colores

- sonidos

« movimientos

- gestos

« cambios entre escenas

Esto ayuda a establecer una
intencion de observacion.

Secuencia didactica

3. Conversar después
del cortometraje

Reconstruir lo observado y abrir interpretaciones con
preguntas como:

- ¢Qué vieron?
(describir la secuencia de imagenes)

- ¢Qué escucharon?
(voces, sonidos musica)

- ¢De qué creen que trata la historia?

. (Qué elementos (imagenes, colores, sonidos,
movimientos) ayudaron a transmitir esas ideas?

- ¢Qué sintieron al verla? ;Qué elementos

(imagenes, colores, sonidos, movimientos)
provocaron esas sensaciones?

- ¢Qué creen que significa la escena final?

@ Este momento busca que las y los estudiantes
comprendan que el cine usa diversos recursos, como
imdgenes y sonidos para crear la sensacion de
movimiento, describiendo lo observado y compartiendo
sus primeras preguntas o ideas.

Entre los juguetes creados antes de la invencion del
cine se encuentran el fenaquistiscopio, el zootropo, el
taumadtropo y el folioscopio.
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Secuencia didactica

Evaluacion
Formativa

Bitacora del
estudiante

Esta conversacion permite reconocer
donde estamos en el aprendizaje
respecto del indicador 1.

La retroalimentacion se orienta a
ampliar o precisar el vocabulario
utilizado.

Por ejemplo:

¢{Qué imagen o sonido te hizo pensar eso?
¢Donde se nota en la escena?
¢{Qué palabra mas precisa podriamos usar?

Lo que hicimos hoy
(Etapa Enganchar)

Registro de la observacion del cortome-
traje mediante dibujos, palabras clave o
dictado al adulto.

24
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IMAGENES EN MOVIMIENTO Secuencia didactica

Oportunidad curricular

Cambio climaticoy

Acuerdo de Escazli 3. Pedir que elijan un “poder” del escudo para ayudar a los
personajes.

Para verbalizar su eleccion vy justificarla ofrecer frase de

apoyo como:

1. Volver a observar la escena de la fractura y derretimiento “En la escena vi que el problema es que .
(min. 02:00 al 02:18). Dividir a la clase en tres grandes grupos y Para ayudar a los personajes, elijo el derecho a
asignar una mirada especifica a cada grupo: porque

- Grupo A (El suelo): ¢Cémo cambia el piso donde caminan
los personajes? (;Se achica?, ;aparece agua?, ;se alejan?).
- Grupo B (Los cuerpos): ;Qué les pasa a los personajes

de nieve con el calor? Observen sus caras y cOmo se van
haciendo mas pequenos.
- Grupo C(El peligro): ;Qué cosas malas les pueden pasar si

el hielo se sigue rompiendo y ellos se siguen derritiendo? 4. Pedir que compartan el derecho elegido y la razon.

Invitar a reflexionar sobre el calentamiento globaly los dere-

chos del acuerdo de Escazu a partir de preguntas como:
- Si los personajes hubieran sabido con tiempo que

2 c« . . r
2. Presentar el Acuerdo de Escazu como un “Escudo de su hogar se iba a derretir, ;podrian haber hecho algo
Proteccion” y explicar que nos da 3 derechos clave: para evitarlo?
- Derecho a Saber: acceso a la informacion sobre lo que - ¢Quién deberia ayudar a los personajes? Y ;de qué
ocurre en el ambiente. manera se les podria ayudar?

- Derecho a Participar: opinary ser escuchados en decisio-
nes ambientales.

- Derecho a Justicia: pedir ayuda y que se protejan los
derechos cuando hay dano.




IMAGENES EN MOVIMIENTO
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Momento 2
Explorar
Jjuegos opticos

Secuencia didactica

1. Conectar el cortometraje
visto con la idea de animacion

Explorar hipotesis a partir de preguntas como:
- ¢Como creen que se hizo este cortometraje?
. ¢Los personajes fueron dibujados o son reales?
- ¢Qué creen que significa “dibujo animado”?

Esto también permitird conectar el
cortometraje visto con los juegos

Opticos que se presentan a continuacion,
y se trabajardn tanto en la

Oportunidad curricular Los sufijos,

como en el momento 3.

2. Conocer juegos opticos

Explicar que el cine surgio del deseo de dar vida a las imagenes
y presentar diversos juegos opticos como el fenaquistiscopio,
zo6tropo, folioscopio y taumatropo (ver en Apoyo Docente).

Pedir que describan:
- Qué hace cada uno
- Qué efecto produce al girar o pasar las imagenes

29



IMAGENES EN MOVIMIENTO

Evaluacion
Formativa

Secuencia didactica

Esta conversacion permite reconocer dénde se

encuentran las y los estudiantes
indicador 2.

La retroalimentacion se orienta

respecto del

a valorar las

hipodtesis iniciales, invitar a justificarlas con lo

observado y precisar el lenguaje utilizado para

explicar los efectos de los juegos dpticos.

Por ejemplo:

¢Qué ves que te hace pensar eso?

¢Coémo podriamos explicar mejor ese efecto?

Oportunidad curricular
Los sufijos

(ver en Apoyo Docente)

Para apoyar la comprension del funcionamiento de los jue-
gos Opticos y conectar el analisis visual con el lenguaje del
cine y vocabulario, realizar la siguiente actividad de conciencia
morfoldgica.

1. Presentar (proyectados o escritos en la pizarra) los nombres
de algunos juegos opticos:

- taumatropo

- zootropo

- fenaquistiscopio

- folioscopio

Junto a ellos, mostrar palabras que podrian ser mas conocidas
y que tienen terminaciones similares como:

« microscopio

- telescopio

- caleidoscopio

2. Tomar un ejemplo y segmentarlo en voz alta, por ejemplo:
micro + -scopio.

Explicar que reconocer partes de la palabra puede dar pistas
sobre su significado.




IMAGENES EN MOVIMIENTO

Para abrir hipodtesis, preguntar:
- ¢Qué significa micro?
- ¢Qué podria significar -scopio?

Secuencia didactica

3. Invitar a segmentar otras palabras y comparar
componentes para identificar regularidades:

« qué parte se repite

- cual cambia

. qué podria significar cada segmento

Orientar con preguntas como:

- ¢Qué tienen en comun microscopio, telescopio,
periscopio, caleidoscopio?

- (Qué parte se repite en varias palabras?

- ¢Qué parte cambia?

- Si sacamos el sufijo, ¢lo que queda entrega alguna
pista?

- ¢Qué creen que podria significar -tropo?

@ Estas preguntas buscan que el curso
construya hipdtesis fundamentadas usando
el lenguaje y también lo que se observa en
los objetos.

4. \/olver a los juegos opticos y discutir cudl depende del
giro, del paso rapido de imagenes o de la observacion

a través de un dispositivo, conectando esa idea con el
nombre.

Orientar mediante preguntas como:
- ¢Qué indican -scopio y -tropo sobre la funcion del
objeto?
- ¢Qué pistas entrega el objeto real para confirmar o
ajustar esas ideas?

@ Esto permitird instalar la idea que el
lenguaje es también una herramienta
para pensar los juegos dpticos e
interpretar nuevas palabras a partir
de sus componentes.




1. Presentar el taumatropo

Mostrar un taumatropo (real, imagen o video) y explicar que
es un dispositivo que permite fusionar dos imagenes al girar
(ver en Apoyo Docente). Comentar que se trata de un disco
con una imagen por cada lado y que, al girar rapido, el cere-
bro las integra y se percibe una sola.

2. Planificar la creacion

Guiar la anticipacion de combinaciones posibles y
decisiones de diseno con preguntas como:

. ¢(Qué dos imagenes podrian unirse al girar? (Por
ejemplo: un pez y una pecera, una flor y una abeja, una
persona y una pelota).

- ¢Qué decisiones hay que tomar para que funcionen
juntas? (Por ejemplo: posicion, tamano, alineacion).

- ¢Qué creen que pasara si gira mas rapido o mas lento?

Momento 3 3. Crear el taumatropo
C rea r u n ta u m a’ t ro pO Entregar materiales y pedir que elijan o dibujen dos

imagenes que se integren en una sola al girar.
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A continuacion, se detallan las tres posibles variantes que
orientan como abordar la creacion del taumatropo en tres
niveles distintos:

Nivel Inicial

Usan plantillas predibujadas (ver en Materiales para estu-
diantes). Recortan y pegan las dos imagenes siguiendo ins-
trucciones paso a paso.

Nivel Intermedio

Dibujan sus propias imagenes para combinar. Deciden
tamano, ubicacion y alineacion en el disco para mejorar
el efecto.

Nivel Avanzado

Disenan dos imagenes que representen una accidon o idea
simbdlica (por ejemplo, regar/ planta crecida, pelota / arco).

a Quienes demuestren dominio avanzan hacia
la creacidn de un folioscopio (ver
en Apoyo Docente), explorando cémo
una secuencia de dibujos produce
movimiento mas fluido.

Secuencia didactica

4. Probar y ajustar

Acompanar la elaboracion y orientar ajustes con
preguntas como:

- ¢Donde colocar cada dibujo para que se unan?
- (Qué pasa si no estan alineados?
- ¢Qué detalle podrias ajustar para que
el efecto se vea mejor?
- Si alguien ve tu taumatropo,
¢qué historia entenderia?

A través de estas preguntas se podrd
evidenciar la comprension del fendmeno
y orientar mejoras sin agregar tareas
extras.
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Secuencia didactica

Evaluacion
Formativa

Bitacora del
estudiante

Este momento permite reconocer dénde
se encuentran las y los estudiantes res-
pecto del indicador 3.

La retroalimentacion se desarrolla en pro-
ceso, durante la prueba y observacion de
los taumatropos, poniendo foco en las
decisiones de diseno y en las explicaciones
que dan sobre su funcionamiento. A partir
de ello, se orientan ajustes que permiten
mejorar el efecto visual.

Por ejemplo:

“Aqui no se unen porque

este dibujo quedd muy abajo,
probemos subirlo un poco.”

“La imagen se pierde al girar,

¢qué pasaria si la haces mas grande?”
“El cordel quedd descentrado,

si lo movemos, el giro serd mas parejo.”

Mi evidencia
(Etapa Enganchar)

Registro del taumatropo final (pegar objeto, dibujo
o fotografia).

Lo que aprendi hoy
(Etapa Enganchar)

Idea clave sobre como dos imagenes pueden fusionarse
al girar o cdmo se genera la ilusidon de movimiento.

¢Qué puedo mejorar?
(Etapa Enganchar)

Decision simple para ajustar el diseno visual del
taumatropo (posicion, tamano o alineacion).
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1. Mostrar producciones

Organizar un espacio para compartir los taumatropos y
comparar los efectos visuales logrados.

Profundizar explicaciones y comparaciones a partir de
preguntas como:
- ¢Qué sucede cuando giras tu taumatropo?
- ¢Por qué se ve como una sola imagen?
- ¢Qué descubriste sobre cdmo funciona este
efecto visual?
- ¢Qué decisiones visuales ayudaron a que se viera
mas claro?
- ¢Qué resulté mas desafiante o funcioné mejor de lo
que esperabas?
- ¢En qué se parece el efecto de tu taumatropo al
cortometraje que vimos antes?

g Este momento favorece la expresion
a oral, la observacion atenta y la

valoracion del trabajo creativo del curso.

Momento 4
Compartir y comparar
lo creado
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Secuencia didactica

Evaluacion
Formativa

Bitacora del
estudiante

Este momento permite reconocer doénde se
encuentran las y los estudiantes respecto del indi-
cador 4.

La retroalimentacion se orienta a valorar las
explicaciones, favorecer la comparacion entre
producciones y profundizar la comprension
de las decisiones tomadas durante la creacion
del taumatropo.

Se sugiere intencionar un momento de coeva-
luacién, oral o escrita, mediante enunciados que
orienten la observacion entre pares.

Por ejemplo:
Me gustd de tu taumatropo que...
Me ayudo a ver que...

Transferencia entre experiencias
(Etapa Enganchar)

Registro sobre cdmo este aprendizaje les ayudara
a comprender mejor las experiencias posteriores
del proyecto o a observary valorar el trabajo de
SUS companeros y companeras.
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Oportunidad curricular
Los sufijos

(ver en Apoyo Docente)

1. Cerrar el momento 4 destacando que el efecto se
basa en el movimiento aparente: el sistema visual inte-
gra cambios rapidos entre imagenes fijas y los percibe
como continuidad.

2. Para hacerlo tangible, alternar en el proyector dos ima-
genes casi iguales de una pelota en posiciones sucesivas,
primero con intervalos largos y luego muy cortos, y pedir
que indiquen cuando pasa de verse “a saltos” a percibirse
como desplazamiento.

3. Precisar que asi funcionan también los fotogramas en el
cine: no hay movimiento real, sino una sucesion temporal
organizada que el cerebro interpreta como continuidad.
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En esta etapa se indaga como “desde donde se mira”
cambia lo que se ve y lo que se comunica. A través
de fragmentos del cortometraje Mari Mari (2011)
y de la experimentacién con una mirilla, exploran
. dos ideas fundamentales del lenguaje audiovisual:
punto de vista y plano. Al observar y representar
una misma escena desde distintas posiciones y
Eta pa EXplO ra r encuadres, comparan qué cambia, qué se mantiene
y cdmo estas decisiones influyen en la historia que
se cuenta.
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6 horas pedagdgicas

Integracion disciplinar:

Asignatura

Lenguaje y comunicacion

Artes visuales

Historia, Geografia y Cs. Sociales

Ruta de aprendizaje:

Experiencia de aprendizaje Il

\O LOGRy
N2 MOJ: '

INDICADOR

1

2 Registran una misma
7,) escena desde distintas
(o) posiciones y distancias con
2 dibujos coherentes con
O lo observado a través
O, de la mirilla.

Comunicacion oral
Escritura

Apreciary responder

Expresary crear
visualmente

Historia
Formacion ciudadana

INDICADOR

2

Explican qué cambia
y qué se mantiene al variar
punto de vista o plano,
justificando qué registro
comunica mejor.

Secuencia didactica

¢HACIA DONDE VAMOS?

INDICADOR

3

Identifican en Mari Mari
el punto de vista y el

qué queda fuera y desde
dénde se observa.

Comprender
que el punto
devistay
el encuadre

encuadre: qué se muestra,

INDICADOR

4

Nombran tipos de
plano y, segun nivel,
alturay angulo de
camara en
fotogramas.

determinan qué se ve y qué
se comunica en una escena,
experimentando con una
mirilla para registrar y
comparar una misma
escena desde distintas
posiciones y distancias.
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Materiales
que necesitaras

* Hojas tamano carta o bloc
- Lapices de colores y tijeras

- Dispositivos para proyeccion audiovisual
- Cortometraje Mari Mari (2011)

* Dispositivos para proyeccion audiovisual
- Cortometraje Mari Mari (2011)
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Momento 1
Explorar con la mirilla
y encuadres

Secuencia didactica

1. Preparar la mirilla

Para explorar con encuadres, usar una mirilla (marco de
papel) que delimite la escena. Idealmente, considerar un
borde de aproximadamente 1,5 cm por lado y una abertura
central cercana a 5 cm x 5 cm. Si es posible, confeccionar en
un material mas firme (por ejemplo, cartulina) para que sea
mMas resistente y comoda.

Segun el tiempo disponible y las
caracteristicas del curso, optar por una de
estas alternativas:

- Entregar una hoja para doblar y
recortar la abertura central; al
desplegarla, funciona como mirilla.

- Proporcionar una plantilla impresa
para recortar con lineas indicadas.

- Disponer de mirillas ya recortadas

(cartulina u otro material firme).
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2. Observar con mirilla
y registrar

Invitar a observar el entorno (paisajes y/o personas) variando posi-
ciones, distancias y angulos, identificando qué cambia en lo que se

ve y qué queda fuera del encuadre.

Pedir que realicen un dibujo de lo observado a través de la mirilla,
registrando qué aparece o desaparece segun la distancia y el punto

de vista.

A continuacion, se detallan las tres posibles variantes que orientan
como abordar la exploracion de los planos cinematograficos con

mirilla y dibujos.

Nivel Inicial

Realizan 2 dibujos del mismo objeto, persona o paisaje: uno
desde lejos y otro desde cerca y comparan los registros.

Estas distancias se vinculan con

plano general y primer plano, conceptos
que se introducirdn en los siguientes
momentos.

Secuencia didactica

Nivel Intermedio

Realizan 3 dibujos del mismo objeto, persona o paisaje desde
diferentes distancias y comparan la informacién que aporta
cada uno.

Estas distancias se vinculan con plano
@ general, plano medio y primer plano,
conceptos que se introducirdn en los

siguientes momentos.

Nivel Avanzado

Realizan 5 dibujos del mismo objeto, persona o paisaje desde
diferentes distancias y comparan la informacién que aporta
cada uno.

@ Estas distancias pueden vincularse
con plano detalle, primer plano, plano medio,

plano americano, plano general,
primerisimo primer plano o gran plano
general, conceptos que se introducirdn

en los siguientes momentos.



IMAGENES EN MOVIMIENTO

3. Comparar hallazgos

Organizar una puesta en comun para que presenten sus pro-
ducciones y reconozcan cdmo el encuadre y la distancia cam-
bian lo que se ve y lo que se comunica. Guiar la conversacion
mediante preguntas como:

- ¢Qué cambid al mirar desde mas lejos y al acercarte
con la mirilla?

- ¢Qué elementos quedaron dentro del encuadre y cuales
quedaron fuera en cada caso?

- ¢Cudl de tus dibujos ayuda a comprender mejor la escena
completa? ;Por qué?

- ¢En cudl se aprecian mejor los detalles? ;Qué detalle
se ve mejor?

- ¢Qué sensacion o impresion produce mirar desde lejos
en comparacion con mirar desde cerca?

- Si quisieras que el espectador entendiera o notara algo
especifico, ¢qué distancia elegirias? ;Por qué?

a Estas preguntas ayudan a focalizar
la atencidon en qué se ve, desde donde
se ve y qué cambia cuando varia
la distancia.

Secuencia didactica

4. Cerrar con una idea clave

Enfatizar que mirar como cineastas implica elegir cémo
mostrar lo que se quiere decir; esta decision sera clave en
la préoxima etapa, al crear su propio Minuto Lumiére (ver en
Apoyo Docente).
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Bitacora del
estudiante

Secuencia didactica

Lo que hicimos hoy
(Etapa Explorar)

Registro visual de una misma escena observada
desde distintas posiciones o distancias mediante
la mirilla (dibujos y palabras clave).

Mi evidencia
(Etapa Explorar)

Dibujos que muestran como cambia lo que se ve
al cambiar el encuadre o la distancia.

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer donde
se encuentran las y los estudiantes res-
pecto de los indicadores 1y 2.

La retroalimentacion se orienta a obser-
var las comparaciones que realizan,
escuchar sus explicaciones y focalizar la
atencidn en lo que entray sale del encua-
dre al cambiar la distancia o la posicion.

Por ejemplo:

Veo que cambiaste la
distancia, eso hace visible
un detalle nuevo. ;Cual es?

Si acercas aun mas la mirilla,
;qué crees que podria desaparecer?

59
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Oportunidad curricular

Patrimonio cultural

(ver en Apoyo Docente)
- Fuentes formales: Servicio Nacional del Patrimonio,

Consejo de Monumentos, biblioteca o CRA.

1. Proyectar el cortometraje Mari Mari (2011) y volver sobre % SollEEr b cEserEE 6 1 e ere myEsi dke

dos o tres imagenes clave (por ejemplo, el bosque donde . . N . ,
g (P Jlemp < importante de nuestra comunidad” e incluya, segun

vive Ayelén, el mortero en uso, el rio o el cerro que recorren).

) o _ corresponda:
A partir de ellas, abrir interpretaciones con preguntas como:
« nombre
- (Qué lugares u objetos aparecen y por qué son valio- .
¢Que lug U ob] P yporq - ubicacién
sos para la historia?
y , + Usos
- ¢(Quiénes los usan y/o los cuidan? . .
éQ Yy - historia

« razones para cuidarlo

- quién lo cuida hoy, entre otras informaciones

2. Pedir que elijan un lugar, objeto o practica de la comu-

nidad (por ejemplo, humedal, bosque, sede vecinal, fiesta

tradicional, tejido, etc.) y planifiquen una indagacion, defi- 4. Realizar una puesta en comun presentando los carteles

niendo: qué quieren saber (usos, historia, valor, cuidados) y y orientando la reflexién con preguntas como:

a quiénes o en qué fuentes consultaran. . , . . T
9 “ . ¢Qué podria ocurrir con este lugar/objeto/practica si

no se protege ni se cuida?

Orientar el uso de multiples fuentes, por ejemplo: .. . .
+ ¢Qué acciones concretas puede realizar la comunidad

- Dentro de la escuela: docentes, asistentes, encarga- > . . .
para protegerlo? ;Y qué acciones pueden realizar las

da/o CRA, revisidn de archivos escolares como foto- . .,

) autoridades?
grafias, murales, entre otros.

« Familias y comunidad: apoderados, personas mayo-

res, dirigentes u otras personas vinculadas a organi-

zaciones locales.
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1. Revisar escenas y
su encuadre

Volver a mirar el cortometraje, invitando a observar como se
presentan personajes, paisajes y objetos. Explicitar que el pro-
posito es reconocer qué se muestra, desde dénde se muestra
y qué nos transmite.

Detener la reproduccidn en fotogramas que ejemplifiquen

distintos tipos de encuadre (ver en Apoyo Docente). Se sugie-
ren, por ejemplo:

Fad

02:14 - 02:17 \\

02:07- 02:09

Momento 2
Analizar encuadres
en Mari Mari
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02:45 - 02:46 RN |

Orientar el analisis a partir de preguntas como:

. ¢Desde qué perspectiva vemos esta escena (desde cerca,
lejos, arriba o abajo)?

03:01-03:03

- ¢(Qué cambia cuando la camara se acerca o se aleja?

- ¢Qué detalles se hacen mas visibles y
cuales desaparecen?

- ¢Por qué creen que quienes realizaron la pelicula eligie-

ron mostrarlo de esa manera?

03:38 - 03:41

03:59 - 04:01
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Bitacora del

estudiante

Lo que aprendi hoy
(Etapa Explorar)

Idea clave sobre como el punto de vista
o el encuadre cambia lo que se muestra

Puede ser escrito o a través de dibujos,
o dictado a un adulto o companero que
pueda escribir.

o se destaca en una escena del cortometraje.

Secuencia didactica

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer dénde
se encuentran las y los estudiantes
respecto del indicador 3.

La retroalimentacion se orienta a
profundizar la relacidn entre decisiones
de camara y sentido.

Por ejemplo:
¢Qué eligido mostrar
la cdmara aqui?

¢Qué queda fuera y por qué crees
que no lo vemos?
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68

Momento 3
Reconocer y nombrar
con lenguaje preciso

Secuencia didactica

1. Avanzar al uso de
vocabulario técnico

Anticipar que se buscara avanzar desde usar expresio-
nes como “desde lejos/desde cerca” o “qué queda den-
tro/fuera” hacia nombrarlas con vocabulario técnico, para
comunicar con mayor precision.

2. Introducir nombres
de planos y angulos

A partir de los fotogramas revisados en el momento 2,
introducir nombres de tipos de planos. Segun el nivel,
incorporar también altura de cdmara y angulos.

Apoyar la explicacién con:
. gestos,
- imagenes,
- esquemasy

. analogias cotidianas (por ejemplo, “el plano general

Con esto se busca favorecer la
comprension de los conceptos.

es como mirar un paisaje desde lejos; el primer plano,
como enfocar una flor con una lupa”).

69



IMAGENES EN MOVIMIENTO

3. Verificar la comprension
con ejemplos

Comprobar el uso del vocabulario técnico a partir de
preguntas como:

¢Como se llama este tipo de plano segun lo
que vemos?

¢{Qué parte del cuerpo (o de la escena) aparece en este
plano? ;Qué aparece en un plano general, medio, o
primer plano?

En esta escena, ¢cual es la altura de cdmara?
¢qué pista te lo indica?

¢Queé tipo de angulo dirias que se observa en
esta imagen?

Si la camara mira “desde arriba”,
¢qué tipo de angulo es?

@ Estas preguntas permiten verificar
comprension y entregar apoyos

cuando se requiera.
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Bitacora del

estudiante

Evaluacion
Formativa

Secuencia didactica

¢Qué puedo mejorar?
(Etapa Explorar)

CAémo usar palabras mas precisas para explicar

lo que observo, por ejemplo, reemplazar expresiones
como “desde lejos” o “desde cerca” por el nombre
del tipo de plano correspondiente.

Transferencia entre experiencias
(Etapa Explorar)

Registro sobre qué les servira de este aprendizaje
cuando planifiquen y filmen su propio
Minuto Lumiére.

Este momento permite reconocer
donde se encuentran las y los
estudiantes respecto del indicador 4.

La retroalimentacion se orienta a afinar
el uso del lenguaje.

Por ejemplo:
Nombraste el plano,
¢qué parte de la escena
te ayudo a reconocerlo?

Cuando dices que esta lejos
¢como se llama ese tipo de plano?

73
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En esta etapa se profundiza y organiza lo aprendido
sobre la mirada cinematografica a partir del analisis
de fotogramas y de explicaciones construidas por
las y los estudiantes. Se identifica y explica cdmo
los tipos de plano, la altura de camara y los angulos
modifican lo que se muestra, dirigen la atencidn
y producen efectos en la interpretacion. El foco
. estd en nombrar con vocabulario cinematografico
. basico, justificar observaciones y comparar
Eta pa Expllca r explicaciones, dejando instalados criterios que
serviran para planificar y filmar en la etapa siguiente

(Elaborar y comunicar).
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2 horas pedagogicas ¢HACIA DONDE VAMOS?

Integracion disciplinar: .
Lenguaje y comunicacidn Comunicacién oral
Escritura INDICADOR

Artes visuales Apreciary responder 3

Expresary crear

visualmente Explican, oralmente

o por escrito, el efecto
que producen la
. distancia, la altura o
e el angulo elegido. INDICADOR

Ruta de aprendizaje: : Utilizan vocabulario
o audiovisual para
R comparar imagenes
. y justificar
observaciones.

Experiencia de aprendizaje ll|

1 . Analizar

Identifican el tipo
de plano presente en
un fotograma (general,

fotogramasy
producciones
propias

INDICADOR para identificar, describir

y explicar cémo plano/
altura/angulo comuni-
can informacioén y sig-

nificados especificos,

medio, primer plano,

detalle). 2

Reconocen la altura
de camara (normal, baja,
alta) y describen como

o ° y justificar observacio-
modifica lo que se ve . d bulari

o se destaca. R n.es usando Yc?ca ulario

. cinematografico.
[ ] - ]
¢ °
[ ] ° . i .
[ ] ° . . ° [ ] N

77
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Materiales
que necesitaras

* Dispositivos para proyeccion audiovisual
- Fotogramas seleccionados de cortometrajes
Mari Mariy/o Melty Hearts (segun se elija)

* Ticket de salida “Del explicar al filmar”
(ver en Materiales para estudiantes)
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1. Mostrar una explicacion
a partir de un fotograma

Mostrar uno de los fotogramas del cortometraje Mari Mari usados
en el momento anteriory modelar como se explica usando lenguaje
cinematografico, de modo que no se quede solo en nombrar un
recurso (tipo de plano, altura de cdmara o angulo).

Para ello:
« Pedir que aporten ideas del tipo “En la imagen se ve...”.
- Elegir una categoria (plano, altura o angulo) y ponerle nombre
al recurso.
- Enunciar oralmente cdmo se conecta ese nombre con unarazon

tomada del fotograma. Por ejemplo: “Es un plano general por-
que se ve a la persona completa y también el lugar alrededor”.

2. Escribir una explicacion

Pedir que elijan uno o mas fotogramas del cortometraje Mari Mari

M o m e n to 1 usados en el momento anterior y escriban una explicacién (o pro-
ducirla oralmente) incorporando elementos del propio fotograma,
por ejemplo:

claborary Deste it i oo ' crare]
escribir explicaciones

- Qué detalle destaca
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De ser necesario, ofrecer apoyo con estructuras:

« Plano
“Este es un plano porque se ve ",
Altura
“La altura hace que se note /

»
.

que se destaque

Angulo
“El angulo hace que el personaje / lugar

»
.

Se vea

Efecto o intencion
“Esto podria buscar que el espectador

»
.

Secuencia didactica

Bitacora del
estudiante

Lo que hicimos hoy
(Etapa Explicar)

Registrar con dibujos y/o palabras como explicamos
un fotograma, poniendo atencion a desde donde

se mira la escena y qué cambia segun esa decision.
Se sugiere orientar con preguntas para evitar
respuestas Unicas o calcadas del ejemplo.

Mi evidencia
(Etapa Explicar)

Explicacidn de un fotograma, realizada con dibujos,
esquemas o palabras, donde se muestre:
- qué se ve en la imagen
- cdmo se explica usando alguna palabra
del lenguaje cinematografico (por ejemplo,
tipo de plano, altura o angulo).
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer dénde
se encuentran las y los estudiantes
respecto de los indicadores 1, 2y 3.

La retroalimentacion se orienta a hacer
visible el progreso en el uso del lenguaje
cinematografico, ayudando a pasar del
lenguaje cotidiano a un vocabulario mas
preciso y a justificar las observaciones
con evidencias visibles de la imagen.

Por ejemplo:

“Antes decias “desde lejos”,

¢como se llama ahora ese tipo de plano?”
“Nombraste la altura de camara,

¢qué parte de la imagen se destaca
gracias a esa decision?”

“Al escuchar a otros, ¢qué palabra o idea
te ayudo a explicar mejor la imagen?”
“¢Qué explicacion te resulté mas claray por qué?”
“¢Qué palabra o forma de explicar

te gustaria usar mejor la proxima vez?”
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Momento 2
Compartiry
comparar explicaciones

Secuencia didactica

1. Definir el formato
de presentacion

Proponer que la explicacion se presente junto a una imagen
del fotograma, que puede ser:

Para ello:
. el fotograma impreso o proyectado (si esta disponible), o
- un dibujo del fotograma (si no se cuenta con la imagen).

Indicar que el producto puede tomar distintos formatos,
por ejemplo:
. escrito (titulo y explicacion),
- dibujo y etiquetas en forma de palabras clave, o
- esquema con flechas que senalen “qué se ve” y
“como se explica”, entre otros.

2. Preparar un producto visible

Pedir que elaboren una version “para mostrar” de su explica-
cion, cuidando que incluya tres elementos:

. la escena (fotograma o dibujo),

- una palabra del lenguaje cinematografico (plano, altura
o angulo), y

+ una evidencia visible del fotograma que la respalde
(por ejemplo, qué parte se ve y cudl queda fuera; desde
dbénde se mira; qué detalle destaca).



IMAGENES EN MOVIMIENTO Secuencia didactica

3 ) E nsaya r Guiar el intercambio con preguntas como:

- ¢Qué palabra nueva ayuda a explicar mejor lo que

se observa?
Dar un tiempo para ensayar como la van a explicar al curso,
procurando que la explicacion se entienda sin conocer la . :Qué evidencia del fotograma se menciona para

escena completa. sostener esa eleccion?

Orientar la preparacion con preguntas como: - ¢Qué término o idea conviene seguir practicando?
- ¢(Qué van a mostrar primero: la escena o la palabra?
¢Por qué?
- ¢Qué evidencia van a nombrar para que se entienda
su eleccion?
- ¢Qué palabra les falta usar con mas precision?
a Este intercambio busca consolidar
lo aprendido y fortalecer el uso del

vocabulario cinematogrdfico.

4. Compartir y comparar

Organizar una galeria con los productos a la vista (en muro,
pizarra o mesas) y realizar el recorrido deteniéndose en algu-
nas presentaciones. Mientras se observa cada una, abrir un
didlogo breve para comparar:

« Los tipos de plano, alturas y angulos que se usaron
- Las evidencias del fotograma que se nombraron
para justificarlos.
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Bitacora del
estudiante

Secuencia didactica

Lo que aprendi hoy

(Etapa Explicar)

Aprendizaje que surge al comparar distintas
explicaciones y observar como el uso de palabras mas
precisas ayuda a explicar mejor una imagen.

¢Qué puedo mejorar?
(Etapa Explicar)

Aspecto del uso del lenguaje cinematografico que
necesito afinar (por ejemplo, nombrar el tipo de plano
en lugar de decir “desde lejos” o explicar mejor el efecto
de una decision).

Transferencia entre experiencias
(Etapa Explicar)

Se sugiere utilizar uno de los tickets de salida “Del
explicar al filmar” (ver en Materiales para estudiantes),
segun nivel del curso. El ticket se pega en la seccion
Transferencia entre experiencias de la bitacora.

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer donde
se encuentran las y los estudiantes
respecto del indicador 4.

La retroalimentacion se orienta a afinar
la precision del lenguaje y a fortalecer
la relacidon entre lo que se observa en la
imagen y la forma en que se explica.

Por ejemplo:

Nombraste bien el plano; ahora agrega
qué se destaca o qué queda fuera.

Tu explicacion es clara, ;qué

palabra podrias usar en lugar de

“se ve” para ser mas preciso?

(destaca / se oculta / se enfatiza)

¢Qué intencion podria tener esa decision:
que el espectador note ___7?
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Esta etapa busca que las y los estudiantes integren
lo aprendido sobre el lenguaje cinematografico en la
elaboraciéon y comunicacion de un Minuto Lumiére,
. comprendiendo el cine como una forma de expresion

artistica y de didlogo con la comunidad. A través de
la planificacion, grabacion y socializacidn de sus

Eta pa Ela borar producciones, se espera que apliqguen los recursos

del lenguaje audiovisual para representar su entornoy

|
y Com u n Ica r transmitir una mirada personal sobre la vida cotidiana.
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Experiencia de aprendizaje IV

4 horas pedagdgicas

Integracion disciplinar:

Asignatura

Lenguaje y comunicacién

Artes visuales

Historia, Geografia y Cs. Sociales

Ruta de aprendizaje:

1

Seleccionan una
situacion cotidiana,
persona o lugar significativo
para filmar y explican

por qué la eligieron.

Comunicacion oral
Escritura

Expresary crear
visualmente

Apreciar y responder

Historia

INDICADOR

2

Describen la ubicacion
de la camara (distancia,
altura, angulo) y
justifican su
decision.

¢HACIA DONDE VAMOS?

INDICADOR

3

Representan lo que
aparecera dentro del
encuadre a partir de

las decisiones de
encuadre tomadas.

Planificar
un Minuto
Lumiére

INDICADOR

4

Anticipan qué creen
que ocurrira durante
la filmacion
(movimientos, sonidos,
personas, etc).

INDICADOR

5

Explican oralmente
O por escrito como
sus decisiones comunican
una intencion.

identificando qué filmaran,
desde donde lo mostraran
y con qué intencion.

Secuencia didactica
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Materiales
que necesitaras

- Dispositivos para proyeccion audiovisual

- Seleccion de Minutos Lumieére, por ejemplo:
- La llegada del tren a la estacion
- El desayuno del bebé

- La salida de la fabrica

- Material para el estudiante: Formato de planificacion
del Minuto Lumiére (uso opcional)

- Planificaciones de los Minutos Lumiére




IMAGENES EN MOVIMIENTO Secuencia didactica

1. Observar referentes

Ver algunas de las primeras peliculas en la historia del cine para
reconocer las caracteristicas propias del formato Minuto Lumiére.

Se sugieren:
- Lallegada del tren a la estacion

- El desayuno del bebé
. La salida de la fabrica

2. Conversar tras
cada proyeccion
Abrir un didlogo después de cada pelicula, orientando la atencion
con preguntas como:
« ¢Qué vimos?

- ¢Desde dénde y cdmo esta ubicada la camara?
- ¢Qué nos muestra la pelicula sobre la vida cotidiana

Momento 1 @
Reconocer D o

comentando que fueron filmadas

caracteristicas del e Fancio e o i
formato Minuto Lumiere

98 99

de los Lumiére?
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3. Identificar regularidades

Comparar las peliculas para reconocer qué se repite en el formato a
partir de preguntas como:

.+ ¢Qué tienen en comun estas peliculas?
+ ¢Cuanto tiempo dura cada una aproximadamente?
- ¢Qué tipos de situaciones se muestran?
« ¢Como es la posicion de la camara en cada una de ellas?
- ¢COomo cambia lo que se comunica segun desde
donde se graba?

&

Se espera que emerjan caracteristicas
como la duracion cercana a un minuto,
el plano fijo y horizontal, la ausencia
de guion o actuacion y el registro

de escenas cotidianas.

4. Modelar una planificacion

Modelar el proceso de planificacion de una grabacion al estilo
Minuto Lumiére, mostrando:

Como se elige la escena

Se define el encuadre

Se anticipan los sonidos

Se prevé el movimiento dentro del plano

Secuencia didactica

Practicas LEC.

PE Modelar procesos de comprensiony
produccion. Esta practica ocurre cuando el
docente modela la planificacion de un Minuto
Lumiere, verbalizando los pasos y decisiones
para organizar la grabacion. Al mostrar el proceso
y resaltar lo que se debe considerar antes de
filmar, proporciona andamiajes claros que guian
a los estudiantes a crear registros intencionados
y significativos.

En el Apoyo Docente se ofrece un paso
a paso para la implementacion de esta
prdctica LEC.

5. Cerrar con idea clave

Reforzar la importancia de planificar lo que grabaran y que
el formato Minuto Lumiére invita a observar con atencion,
decidir con intencion el punto de vista y registrar la vida coti-
diana con sencillez y precision.
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102

Bitacora del
estudiante

Secuencia didactica

Lo que hicimos hoy
(Etapa Elaborar y comunicar)

Registrar qué Minuto Lumiére observamos
y qué ideas aparecen sobre el formato
(duracidn, plano fijo, escenas cotidianas).

Evaluacion
Formativa

La evaluacion formativa en este momento
se desarrolla a través del didlogo guiado,
permitiendo reconocer donde se encuen-
tran las y los estudiantes respecto del
indicador 5.

La retroalimentacion se orienta a vincu-
lar intencidn comunicativa y decisiones
de planificacidon, ayudando a compren-
der como la eleccion de escena, encua-
dre y punto de vista influye en lo que se
comunica.

Por ejemplo:

¢Qué querian mostrar con

esta escena cotidiana?

¢Por qué esa posicidon de la camara
ayuda a mostrarlo mejor?

Si cambiaras el punto de vista,

(qué cambiaria en lo que se comunica?

103
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Momento 2
Planificar el
Minuto Lumiere

Secuencia didactica

1. Tomar decisiones de filmacion

]

Acompanar la planificacion del Minuto Lumiére, para definir:
- Qué se filmara
- Desde donde se mostrara (ubicacion y tipo de plano)

- Qué se anticipa que ocurrird dentro del plano
(movimiento y sonido).

Practicas LEC.

PE Guiar la produccion. En este momento, la o el docente
entrega andamiajes para planificar el Minuto Lumiere
gue mediante preguntas (qué filmar, desde déndey

qué se quiere comunicar). Asi, estudiantes relacionan
conocimientos previos, seleccionan recursos adecuados y
estructuran un mensaje audiovisual intencionado.

Orientar la toma de decisiones con preguntas como:

- (Quéfilmarasyporqué essignificativo parati o tu comunidad?

Por ejemplo: vida cotidiana o patrimonio local como lugar,
objeto, persona o tradicion.

- ¢Dénde ubicaras la cdmara y qué tipo de plano usaras para
mostrarlo?

- ¢Qué imaginas que ocurrira durante la grabacion?

- ¢Qué titulo le pondras a tu Minuto Lumiére?
Aclarar que puede ser un titulo tentativo que exprese lo que
se pone en valor y que podrdn ajustarlo luego.

Para apoyar este proceso, se sugiere utilizar el Formato de planificacion
del Minuto Lumiére (ver en Materiales para estudiantes), especialmente con
quienes lo requieran. El registro se pega en la seccion Mi evidencia de la
bitdcora, seleccionando la version que mejor se ajuste a cada estudiante.
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Bitacora del Evaluacién
estudiante Formativa
Este momento permite identificar
Mi evidencia ddénde se encuentran las y los
(Eta pa Elaborar y comun icar) estudiantes respecto de los indicadores

1, 2, 3y 4 de la experiencia.

Planificacién del Minuto Lumiére (dibujo, esquema

o registro escrito, segun nivel), donde se muestre La retroalimentacion se orienta a
qué se filmard, desde dénde y qué se espera acompanar la toma de decisiones
que ocurra. durante la planificacion, ayudando

a anticipar si lo planificado permitira
comunicar la intencidon propuesta.

Lo que aprendi hoy
(Etapa Elaborar y comunicar)

Por ejemplo:

.. ;Qué quieres que el
Idea clave sobre las decisiones que debo tomar ¢cQueq 9

. . espectador note primero?
antes de filmar para que el mensaje se

entienda mejor (Ese plano ayuda a que eso se vea mejor?

¢Qué podria ocurrir en la escena
que todavia no estas considerando?
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1. Presentar la planificacion

Invitar a compartir la planificacion, explicando qué se desea
mostrary como se hard a partir de preguntas como:

- (Qué se vera primero?
- ¢Qué quieres que el espectador note?
- ¢Como las decisiones tomadas ayudan a comunicar

tu idea?

Después de cada presentacion, solicitar retroalimentacidn
breve del curso para proponer mejoras concretas. Para
ordenar los comentarios, ofrecer estructuras como:

. “Se entiende / destaca...”
- “Me pregunto si...”

- “Podrias ajustar...”

2. Ajustar la planificacion

Pedir que incorporen la retroalimentacion recibida definiendo
un ajuste concreto en alguno de estos aspectos:

- Encuadre (qué entra y qué queda fuera)

M o m e n to 3 . Ubicacién de la cdmara (distancia/altura)

- Foco de la escena (qué se quiere destacar)

C O m pa rti r y m ej O ra r @ . Anticipacién (movimientos/sonidos)
la p la n I ﬁ C a C I O, n @ Este proceso de mejora es clave para afinar las decisiones

tomadas para que su Minuto Lumiére comunique de

manera mas efectiva su intencion.
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Bitacora del
estudiante

Secuencia didactica

¢Qué puedo mejorar?
(Etapa Elaborar y comunicar)

Ajustes que puedo hacer a mi planificacion

a partir de la retroalimentacion recibida

(por ejemplo, plano, ubicacion de la cdmara o
lo que quiero destacar).

Transferencia entre experiencias
(Etapa Elaborar y comunicar)

Registro sobre cdmo lo aprendido en las
experiencias anteriores (mirar, explicar y
usar lenguaje cinematografico) se aplica
en la planificacion del Minuto Lumiére.

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el pro-
greso de las y los estudiantes respecto del
indicador 5.

La retroalimentacion se orienta a mejorar
la coherencia entre intencion y decisiones
audiovisuales, promoviendo ajustes con-
cretos en el encuadre, la ubicacion de la
camara o el foco de la escena. Tras cada
explicacion, solicitar al resto del curso la
entrega de retroalimentacion. Para apoyar
esto, se les puede orientar con estructuras
de frases.

Por ejemplo:

Algo que funciona:

“Se entiende / destaca..”

Una pregunta para profundizar:
“;Qué pasaria si...?” o0 “4Qué esperas
comunicar al usar...?”

Una sugerencia concreta de mejora:
“Podrias ajustar... para lograr...”
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4 horas pedagdgicas ¢HACIA DONDE VAMOS?

Integracion disciplinar:

Lenguaje y comunicacién Comunicacién oral

Artes visuales Crear
INDICADOR
Explican decisiones
Lo tomadas y comentan INDICADOR
o logros y desafios
[ ]
. del proceso. 4
Ruta de aprendizaje: o Participan en la
s revision colectiva
o expresando
° [ ]

observaciones
R . pertinentes.

Experiencia de aprendizaje V

1

Filman su Minuto
Lumiére aplicando
las reglas basicas del
formato (plano fijo,

Ejecutar
la filmacién
de un Minuto
T Ry que exprese una mirada
personal sobre la vida
cotidiana o patrimonio
cultural de su localidad,
y e:si‘;ani":ep::aisqt‘:: la integrando las decisiones
o claridgd. . trabajadas en la planificacion.

INDICADOR

sin edicidn, 2
horizontal).

Ajustan estabilidad

112 113
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Materiales
que necesitaras

- Planificaciones de los Minuto Lumiére
(ajustadas)

- Camara de video o celular.
* Tripode o apoyo estable.

* Dispositivo de proyeccion audiovisual.
- Archivos de video de los Minutos Lumiére
filmados.




IMAGENES EN MOVIMIENTO Secuencia didactica

1. Recordar caracteristicas
del formato

Recuperar colectivamente las caracteristicas del formato Minuto
Lumiére con preguntas como:

- ¢(Podemos mover la cdmara mientras grabamos?

. ¢(Cémo debe estar la disposicién (del celular o cdmara)?
éen vertical o en horizontal?

- ¢(Podemos repetir o editar la escena después?

A partir de la conversacion, dejar una sintesis a la vista como refe-
rencia para filmar:

 Plano fijo

- Camara horizontal

+ Sin edicidn ni cortes

« Duracion aproximada de un minuto

2. Revisar la planificacion
en el lugar

Retomar las planificaciones y verificar que lo pensado sea realizable

M o m e n to 1 en el lugar elegido, priorizando decisiones técnicas:

. Donde instalaran la camara

R e C O rd a r e l fO r m a to y - Qué necesitan para asegurar estabilidad

- Qué sonidos es probable que aparezcan

L] L V 4
p re p a ra r la ﬁ l. m a C I O n Luego, realizar un reconocimiento del espacio y ajustar lo necesario

antes de grabar (por ejemplo, modificar el punto de apoyo, despejar
el encuadre, revisar distancia o identificar ruidos que podrian inter-
ferir), para filmar con mayor fluidez.
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Bitacora del
estudiante

Secuencia didactica

Lo que hicimos hoy
(Etapa Elaborar y comunicar)

Registro escrito o visual sobre lo realizado
como la revision de la planificacion y preparacion
del lugary cdmara.

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer si las y
los estudiantes retoman y comprenden su
planificacién antes de filmar lo que es clave
para continuar con la experiencia.

La retroalimentaciéon es orientadora para
ayudarles a tomar conciencia sobre lo
planificado y las decisiones tomadas.

Por ejemplo:

“¢Qué es lo principal que se tiene

que ver en la toma?”’y

“¢Desde qué punto se ve mejor?”

“Si grabas desde aqui, ¢qué

quedaria fuera del encuadre

que si estaba en su planificacion?”

“¢Qué ajuste pequeno pueden hacer ahora
para que lo planificado sea posible
(cambiar distancia, altura, ubicacion)?”
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1. Grabar el Minuto Lumieére

Filmar respetando las caracteristicas del formato.

A continuacion, se detallan las tres posibles variantes que orientan
como abordar y acompanar la filmacion del Minuto Lumiére.

Nivel Inicial

Acompanar de cerca, ayudando a comprobar estabilidad,
encuadre y duracion. Si surgen dificultades, orientar en el
momento retomando los criterios del formato.

Nivel Intermedio

Acompanar de manera puntual. Antes de grabar, recordar
brevemente los criterios y verificar que todo esté preparado.
Durante la filmacion, intervenir solo si es necesario.

Nivel Avanzado

Observar sin intervenir durante la grabacion. Si es posible,
registrar notas para la reflexion posterior.

Momento 2
Filmacion del

. RN Acompanar formativamente el proceso con preguntas como:
M I n u tO I_ u m I e re - ¢Qué aparecio que no habias anticipado?

- ¢Qué ayudo a que tu video saliera claro?

2. Reflexion durante o posterior

- ¢Qué harias distinto si grabaras de nuevo?

120 121
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122

Bitacora del

estudiante

Mi evidencia
(Etapa Elaborar y comunicar)

Registro del Minuto Lumiére grabado
(archivo audiovisual o referencia al video)

y notas sobre lo que ocurrié durante la filmacion.

Secuencia didactica

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el pro-
greso de los estudiantes en los indicadores
1y 2.

La retroalimentacion se orienta a hacer visi-
ble la relacion entre lo planificado y lo regis-
trado, favoreciendo la reflexion sobre las
decisiones que se mantuvieron durante la
grabacion y los elementos que emergieron
de manera imprevista.

Por ejemplo:
“¢Qué paso tal como
o habian planificado?”

“¢Qué aparecio en la grabacion
que no habian anticipado?”

123
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124

Momento 3
Primera
revision colectiva

Secuencia didactica

1. Proyeccion anonima

e

Presentar los registros sin nombrar autorias. Pedir que obser-
ven con atencion y que compartan apreciaciones sobre lo que
transmite cada video (ideas, sensaciones, detalles) a partir de

preguntas como:

« ¢Qué te llam¢ la atencion del encuadre?
- ¢Qué sonidos se escuchaban en la filmacion?
- ¢Qué sensacion te transmite el registro?

Se propone realizar de forma andnima
para favorecer una mirada abierta,
sensible y respetuosa hacia los
registros mostrados.
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2. Conversacion sobre
la experiencia

Recuperar comentarios sobre la experiencia de filmary mirar
las filmaciones, destacando el valor expresivo y comunicativo
de las decisiones tomadas a partir de preguntas como:

+ ¢Qué nos resulté mas desafiante del proceso?

- ¢Qué aparecio en las filmaciones que no
habiamos previsto?

- ¢Queé situaciones inesperadas ocurrieron
durante nuestro ejercicio de filmacion?

- ¢Qué imagenes o sonidos nos transmitieron algo

@ Es importante comentar la diversidad
de miradas que se evidencia en lo

especial? y ¢por qué?

observado, es decir, que cada video
muestra una forma distinta de observar
la vida cotidiana.

Secuencia didactica

Bitacora del
estudiante

Lo que aprendi hoy

(Etapa Elaborar y comunicar)

Idea clave sobre como las decisiones tomadas al
planificar influyeron en lo que finalmente se ve
y se escucha en el Minuto Lumiére.

Qué puedo mejorar

(Etapa Elaborar y comunicar)
Aspecto de la planificacidon o de la grabacién
que podria ajustar en una proxima filmacion.

Transferencia entre experiencias

(Etapa Elaborar y comunicar)
Registro que responde a la pregunta: ;Qué aprendi
sobre mirar, planificar y filmar que me servira para
futuras creaciones audiovisuales?
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Evaluacion
Formativa

Secuencia didactica

Sugerencias adicionales
para implementar esta
experiencia de aprendizaje

Este momento permite reconocer
el progreso de las y los estudiantes
respecto de los indicadores 3y 4.

La retroalimentacion se orienta a
favorecer la toma de conciencia sobre
las decisiones realizadas durante el
proceso de creacion y los aprendizajes
que emergen al revisar el propio trabajo
y el de otros.

Por ejemplo:
“;Qué decisidon funciond mejor
para mostrar lo que querian?”

“Si volvieran a grabar,
;gqué cambiarian y por qué?”

Si cada estudiante cuenta
con un celular o cdAmara:

CModo Aula .)

MENOS DISTRACCIONES, MAS APRENDIZAJES

https://modoaula.mineduc.gob.cl

Si se dispone solo de
algunos dispositivos:

Si se cuenta solo con
un dispositivo:

La filmacion puede realizarse de manera simultanea
en distintos espacios del establecimiento o sus alrede-
dores, segun las condiciones del lugar. Para facilitarlo,
se puede solicitar apoyo a las familias, cuando estén en
condiciones de prestar temporalmente un dispositivo.

Se puede organizar la actividad en pequenos grupos,
de modo que cada integrante tenga la oportunidad de
filmar su propio Minuto Lumiére. Dentro del grupo, las
y los estudiantes pueden apoyarse, por ejemplo, cola-
borando con la estabilidad de la cdmara o controlando
el tiempo, y rotar hasta que cada integrante haya rea-
lizado su grabacion. Esto favorece el aprendizaje cola-
borativo y el desarrollo de la autonomia técnica.

Se sugiere salir con grupos pequenos para realizar las
filmmaciones, mientras el resto de la clase permanece
en el aula con tareas complementarias. Estas pueden
vincularse con el momento de comunicar, por ejemplo,
planificar la muestra final, definir codmo se presentaran
los videos, a quiénes se invitara o qué materiales se
necesitaran para ambientar el espacio. Asi, todos los
estudiantes contindan implicados en el proceso de
creacion y difusion.


https://modoaula.mineduc.gob.cl/
https://modoaula.mineduc.gob.cl/
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Experiencia de aprendizaje VI

6 horas pedagogicas ¢HACIA DONDE VAMOS?

Integracion disciplinar: .

Lenguaje y comunicacién Comunicacion oral

INDICADOR

Historia, Geografia y Cs. Sociales Formacion ciudadana 3

Relacionan su video
con aspectos de la vida
cotidiana o identidad
local, reconociendo
o’ elementos del territorio INDICADOR
o y la comunidad. 4

Participan activamente
en la muestra, escuchando,
respondiendo preguntas y
aportando comentarios
respetuosos y pertinentes
sobre las producciones
propias y de sus companeros
y compaiieras.

Ruta de aprendizaje:

1 Compartir
Preparan una con la comunidad
presentacion oral clara . ..
e T T INDICADOR escolar las p_)roducaones- audiovisuales
Y e e oy realizadas, reflexionando
2 sobre los aprendizajes y los
Explican decisiones significados que expresan,

tomadas (encuadre/plano/ y reconociendo el valor
punto de vista/sonido) del cine como medio de
y las vinculan con comunicacion, memoria
su intencién. e identidad local.

Secuencia didactica

131
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Materiales
que necesitaras

* Dispositivo de proyeccion audiovisual.

- Dispositivo de proyeccion audiovisual.

* Dispositivo de proyeccion audiovisual.
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1. Acordar propésito y
forma de la muestra

Definir para quién es la muestra y qué se espera que el
publico logre al verla (por ejemplo: conocer miradas sobre la
vida cotidiana, reconocer decisiones del formato, conversar
sobre lo observado).

Tomar acuerdos sobre:

- Orden y tiempos: acordar la duracion total, el tiempo
por video (y por presentacion oral si aplica), las pausas;

- Participacion del publico: en qué momentos habra
preguntas o comentarios y reglas para intervenir (mano
alzada, intervenciones breves, preguntas sobre
lo observado);

- Presentacion de cada produccion: si habra introduccion
por video, o una presentacion general, y quién o
quiénes presentaran.

Practicas LEC.

PE Promover la participacion y toma de
{j decisiones. Esta practica se activa cuando la

clase decide colectivamente el formato y la

organizacion de la muestra de los Minutos

Momento 1
Lumiére. Al acordar como presentar los videos
P re p a ra r la m u e St ra y qué destacar, los estudiantes participan de

manera real en la experiencia comunicativa,
integrando sus voces y fortaleciendo su

para compartir sentido d petenencio
nuestras miradas
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2. Definir estructura
de exhibicion

Elegir una estructura concreta para la muestra. Se sugiere elegir una
de estas opciones (o combinarlas):

. si el grupo es numeroso, agrupar por temas (por ejemplo: “ofi-
cios y trabajos”, “naturaleza y entorno”, “movimientos y reco-
rridos”, “escenas cotidianas”) y decidir si se muestran videos
completos o fragmentos representativos;

- si el grupo es pequeno, mostrar videos completos y sumar una
dindmica participativa (una pregunta comun después de cada

video o al cierre de un bloque), cuidando el ritmo.
Orientar la toma de decisiones mediante preguntas como:

- ¢Qué videos pueden “conversar” entre si si los agrupamos por
tema?

- Si el tiempo es limitado, ;qué criterio usaremos para seleccio-
nar fragmentos sin perder el sentido (inicio/centro/final, un
momento clave, lo que mejor muestra la mirada)?

- ¢Qué estructura ayudara a que el publico siga la muestra sin
confundirse?

Secuencia didactica

3. Asignar roles

Distribuir tareas para que la muestra se desarrolle con fluidez
y sin improvisaciones. Por ejemplo:

Dar bienvenida e introduccion al sentido de la muestra

Proyectar y asegurar orden de reproduccion

Controlar los tiempos

Organizacion de los turnos de preguntas o comentarios
Apoyar en la recepcidn y circulaciéon del publico (si aplica)

4. Preparar la presentacion oral

Preparar una intervencion “desde la voz de quien cred” el
Minuto Lumiere para presentar su trabajo. Sugerir una estruc-
tura base:

- Qué se decidio filmary por qué
- Qué decisiones se tomaron (plano, altura, punto de vista
y/o sonido) para mostrarlo.

Invitar a ensayar y a ajustar para que la explicacion sea clara
y breve.

a Es importante invitar a ensayar las veces
que sea necesario y acompanar este
momento monitoreando y entregando

retroalimentacion.
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Bitacora del
estudiante

Secuencia didactica

Lo que hicimos hoy
(Etapa Elaborar y comunicar)

Registro escrito y/o visual sobre la preparacion
de la muestra (como se organizara la exhibicion,
quiénes participaran, como presentaremos

los videos).

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer si las y los
estudiantes comprenden el propdsito de la
muestra y organizan su presentacion oral para
comunicar con claridad, en relacién con los indi-
cadores 1,2y 3.

La retroalimentacion se orienta a preparar la
oralidad y el sentido de comunicar a otros, ayu-
dando a ordenar el relato, precisar el lenguaje y
fortalecer la relacidon entre lo que se muestray lo
gue se quiere comunicar.

Por ejemplo:

¢Qué quisieras que el publico

entienda de tu video?

¢Qué vas a contar primero:

qué filmaste o por qué lo elegiste?
;Qué palabra (plano/punto de vista/sonido)
te ayuda a explicar tu decision?

;Qué decision del formato (plano fijo,
horizontal, sin cortes, duracion)

fue importante en tu caso y por qué?
Si tuvieras que invitar al publico a mirar
“algo en particular”, ;qué seria?
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Momento 2
Realizar la muestra
del proyecto

Secuencia didactica

1. Hacer una prueba técnica

Probar visibilidad, volumen, silencios necesarios, ubicacion del
publico y orden de reproduccidn. Ajustar antes de la muestra
(pantalla, parlantes, oscurecer el espacio, lugar de espera para
quienes presentan, etc.).

2. Abrir la muestra

Dar la bienvenida y comentar la estructura que tendra la mues-
tra. Esto ayuda a cuidar el ritmo y a favorecer un ambiente
de escucha.

3. Proyectar segun lo planificado

Probar visibilidad, volumen, silencios necesarios, ubicacion del
publico y orden de reproduccion. Ajustar antes de la muestra
(pantalla, parlantes, oscurecer el espacio, lugar de espera para
quienes presentan, etc.).

Si se organizd por bloques, abrir
comentarios o preguntas al cierre
de cada bloque.
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4. Sostener una conversacion
de apreciacion

Abrir un espacio de intercambio con foco en comprender la
obra y la mirada que propone. Alternar, segun convenga: una
pregunta al publico, una pregunta a quien presenta y un cierre
breve para recoger ideas.

Para animar la discusidn y la participacion del publico se pue-
den hacer preguntas como:

- (Qué fue lo que mas te gusto del video? ;Qué detalle,
movimiento o momento te quedé en la memoria?

.- ¢Qué crees que quiso transmitir este Minuto Lumiére?
¢{Qué idea, sensacidon o emocion te dejé?

- ¢Qué parte de la vida cotidiana o del territorio te parecio
mas significativa o interesante? ;Por qué?

Secuencia didactica

Bitacora del
estudiante

Mi evidencia

(Etapa Elaborar y comunicar)
Registro de una o dos producciones observadas,
destacando algo que llamd la atencién o
transmitié una idea o sensacion.
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el pro-
greso de las y los estudiantes respecto del
indicador 4.

La retroalimentacion se orienta a mejorar la
claridad del relato oral y a fortalecer la rela-
cion entre las decisiones audiovisuales y la
intencién comunicativa, promoviendo una
escucha activa y un didlogo respetuoso en
torno a las producciones.

Por ejemplo:

Dijiste que querias que
se notara _ _

¢Qué decision tomaste

para lograrlo?

¢Qué parte del encuadre ayuda

a entender lo que quieres comunicar?
¢Qué sonido aporta informacion

o sentido a la escena?

En este momento se realiza la evaluacidn sumativa (Ver
instrumento al final de la secuencia) considerando dos evi-
dencias de la secuencia:

(1) Producto final: Minuto Lumiére (video).
(2) Explicacion oral del proceso: qué hice -
por qué - como lo decidi - qué aprendi.

Se sugiere aplicar una lista de cotejo (por nivel) durante la
muestra y presentacion oral.
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1. Volver a mirar las filmaciones

Proyectar una seleccion de Minutos Lumiére (o fragmen-
tos breves) procurando diversidad de lugares, situaciones y
miradas.
Proponer un foco de observacion, por ejemplo:

« qué muestra sobre el territorio,

« qué muestra sobre la vida cotidiana,

- qué muestra sobre vinculos y formas de habitar.

Después de cada video (o de un bloque de varios segmentos),
dar un momento breve para comentar:

- “algo que me gusto...”,
- “algo que me llam¢ la atencion...”.

Momento 3
Reflexion final
:Qué NoS Mostro
nuestro trabajo?
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2. Conversar sobre lo que se ve
y lo que significa

Guiar la conversacion integrando observacion estética vy
reflexion social, mediante preguntas como:

- ¢Qué lugares aparecen y qué detalles del lugar se vuel-
ven importantes en camara?

- ¢Qué gestos, situaciones o rutinas muestran colabora-
cion, cuidado, respeto o apoyo?

- ¢(Qué roles o personas aparecen (o faltan) y qué nos dice
eso sobre nuestra vida cotidiana?

- ¢Qué rasgos de nuestra identidad se hacen visibles en
estas filmaciones (costumbres, paisajes, formas de
hablar o de relacionarnos)?

- ¢Qué cosas nos enorgullecen de lo que vimos? ;Qué nos
gustaria preservar o cuidar?

- Si estos videos fueran una “capsula del tiempo”, ;qué
dirian de nuestra comunidad?

Se sugiere elegir algunas de estas preguntas, asegurando que
el didlogo avance desde lo que se ve hacia lo que significa.

Practicas LEC.

PE Conducir discusiones productivas. La discusion

productiva se logra al abrir la conversacion con una pregunta
desafiante y guiar el didlogo para que los estudiantes

profundicen, conecten y contrasten sus ideas a partir
de los registros audiovisuales. Con preguntas amplias
y participacion equilibrada, se construyen conclusiones
colaborativas sobre la comunidad y su vida cotidiana.

Secuencia didactica

Bitacora del
estudiante

Lo que aprendi hoy

(Etapa Elaborar y comunicar)
Un descubrimiento significativo sobre lo que
mostrd nuestro video (vida cotidiana/identidad

local) y cdmo lo comunicamos.

¢Qué puedo mejorar?

(Etapa Elaborar y comunicar)

Algo concreto que podria ajustar en una préxima
creacion (por ejemplo: qué queria destacar, ubicacion
de camara, claridad del encuadre, o como expliqué
mis decisiones)
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Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el pro-
greso de las y los estudiantes respecto del
indicador 3, al analizar colectivamente qué
muestran las producciones sobre la comu-
nidad y como esas ideas se comunican a tra-
vés de decisiones audiovisuales.

La retroalimentacion se orienta a profundi-
zar el andlisis, ayudando a conectar lo que se
observa en las imagenes y sonidos con las
decisiones tomadas al filmar, y a proyectar
mejoras para futuras creaciones.

Por ejemplo:

¢{Qué aprendiste sobre tu
comunidad al ver estos videos
que antes no habias notado?
¢{Qué decision ayudé mas a
comunicar tu mirada y por qué?
¢{Qué cambiarias si quisieras
que el publico notara otra cosa?
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]
Etapa Evaluar

Secuencia didactica

En esta ultima etapa, se espera que revisen su recorrido
a través del proyecto Imagenes en movimiento: lo
que observaron, exploraron, analizaron, planificaron,
filmaron y comunicaron. El énfasis estd en la
metacognicion al reconocer avances, desafios y
cambiosenlapropiaformademirar,crearycomprender
el cine y el entorno. La evaluacién se concibe como
un didlogo reflexivo. Cada estudiante identifica
su progreso a partir de evidencias de su bitacora,
comparte sus hallazgos con otros y construye, junto
al curso, un sentido colectivo sobre lo aprendido y lo
vivido durante el proyecto.
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S 2 horas pedagogicas
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_‘_U aprendieron y como
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aprendizajes.
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Integran sus
aprendizajes en
una sintesis final
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que representen su
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1. Volver a la bitacora

Proponer un espacio de revision personal para recorrer la
bitdcora, producciones y registros del proyecto, identificando
avances, cambios y aprendizajes significativos.

Orientar la revision con preguntas como:

« ¢Qué aprendi en cada etapa?

3

¢{Qué cambid en mi forma de mirar o comprender?
+ ¢Qué me sorprendié?

¢{Qué desafios enfrenté?

Pedirles que subrayen, marquen o senalen ideas clave y
momentos significativos.

2. Elegir evidencias

Solicitar que seleccionen una o dos evidencias que represen-
ten su aprendizaje (dibujos, reflexiones, croquis, secuencias,
planificacion, filmacion) y que justifiquen la elecciéon indi-

M o m e n to 1 cando, por ejemplo: “Esta evidencia muestra que...”
Revision personal
del camino recorrido
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Bitacora del
estudiante

Secuencia didactica

Etapa evaluar

Marcan ideas clave y eligen 1 0 2 evidencias que
representen su aprendizaje (dibujos, reflexiones,
croquis, secuencias, planificacién, filmacién).

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el pro-
greso de las y los estudiantes respecto de los
indicadores 1y 2.

La retroalimentacidon se orienta a ayudar a
tomar conciencia del aprendizaje, fortale-
ciendo la capacidad de reconocer qué cam-
bid, qué se aprendid y por qué una evidencia
resulta significativa.

Por ejemplo:
¢{Qué muestra esta evidencia sobre algo que
ahora sabes o haces distinto?

¢{Qué cambio entre tus
primeros registros
y estos ultimos?

¢Por qué esta evidencia representa
mejor tu aprendizaje que otra?
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1. Compartir y preguntar

Implementar una rutina de pensamiento visible centrada
en escuchar y preguntar, para ello, pedir que se junten en
parejas y que cada uno comparta su evidencia y su justifi-
cacion. Mientras escucha, la otra persona:

- Anota algo que le llame la atencion

« Formula una pregunta genuina que invite a profundizar
(por ejemplo: “;Por qué elegiste esa evidencia?”, “;Qué
cambid entre el inicio y el final?”)

- Ofrece un comentario apreciativo, destacando un

aspecto valioso del proceso.

2. Rotar o ampliar el grupo

Invitar a cambiar de pareja o ampliar la conversacion a un
grupo pequeno, de modo que cada estudiante reciba mas
de una pregunta o comentario.

Momento 2
ntercambio para ampliar
a mirada
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3. Sacar conclusiones

Realizar una puesta en comun a partir de una pregunta como:

- ¢Qué aprendi de miy de los demas al conversar sobre
nuestras experiencias?

De esta manera, la evaluacion se
convierte en un espacio de didlogo
y reconocimiento mutuo, donde

los aprendizajes individuales se
fortalecen a través de la interaccion
y la escucha.

Secuencia didactica

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el pro-
greso de las y los estudiantes respecto
del indicador 4.

La retroalimentacion se orienta a forta-
lecer la escucha activa, la formulacion de
preguntas reflexivas y la valoracion del
proceso propio y ajeno, promoviendo
una evaluacién como didlogo.

Por ejemplo:
¢ Qué pregunta te ayudo a pensar tu
aprendizaje de una manera distinta?

¢{Qué comentario de tu
companero o companera te
permitio ver algo que no
habias notado?

¢Qué aprendiste de otros al
escuchar sus procesos?
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1. Recoger ideas significativas

Guiar una conversacion de cierre para seleccionar ideas clave
sobre el proceso personal, el cine, el lenguaje audiovisual y la
comunidad. Orientar con preguntas como:

- ¢Qué aprendi sobre como observo y como creo?

- ¢Qué cambié en mi forma de mirar la vida cotidiana?

- ¢Qué recursos aprendi a usar o reconocer?

- ¢Qué decisiones fueron importantes al filmar?

- ¢{Qué muestran nuestros Minutos Lumiére sobre
quiénes somos?

- ¢Qué historias o aspectos de nuestra identidad

se hicieron visibles?

Momento 3
Sintesis final
de lo aprendido
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Bitacora del
estudiante

Secuencia didactica

Mi reflexidn final de la bitdcora se sugiere
completarla con cualquier formato:

- Texto

- Lista de ideas

* Mapa visual

* Dibujo

- Collage de evidencias

Se pueden utilizar las siguientes estructuras:

- Antes pensaba que... / Ahora pienso que...
- Logré... porque...

* Me costo... y lo enfrenté...

* Si lo hiciera de nuevo, cambiaria... para...

Evaluacion
Formativa

Este momento permite reconocer el progreso
de las y los estudiantes respecto de los indica-
dores 3y 5.

La retroalimentacion se orienta a profundizar la
metacognicion, ayudando a conectar distintas
experiencias del proyecto y a proyectar apren-
dizajes hacia futuras creaciones o situaciones
de aprendizaje.

Por ejemplo:
¢Qué aprendiste sobre tu forma de mirar
o crear que no sabias al inicio?

¢Qué decision o experiencia
fue clave para ese aprendizaje?

Si volvieras a iniciar el proyecto,
¢qué harias distinto y por qué?
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Evaluacion sumativa
del proyecto
“Imagenes en movimiento”

Tipo de evaluacion: Sumativa

Instrumento: Rubrica (4 niveles)

Evidencias 1. Producto final: Minuto Lumiére (video).
consideradas: 2. Explicacion oral del proceso: qué hice -

por qué - como lo decidi - qué aprendi.

3. Reflexion final en bitacora: cdmo cambiaron
mis ideas, qué logré, qué fue dificil, qué
haria distinto.

por curso o nivel, ya que esta evaluacion
considera que se realicen apoyos, preguntas
orientadoras y se promuevan distintos
modos de expresion, resguardando la
participacion de todos y todas

las estudiantes.

Q Nota: No se proponen rubricas diferenciadas

Niveles de 1= Inicial 3 = Logrado
desempeno: 2 = En desarrollo 4 = Destacado
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Criterio

A. Producto final:
Minuto Lumieére

B. Explicacion oral
del proceso

C. Uso del lenguaje
cinematograficoy
decisiones

D. Participacion
en la muestray
convivencia

E. Reflexion final
en bitacora

El video presenta dificultades
importantes para compren-
der la escena o0 no respeta
varias reglas del formato.

Explica de forma muy
breve o desordenada o bien
requiere apoyo constante
para comunicar su proceso.

Describe la imagen de forma
general (por ejemplo, “se ve”,
“esta cerca/lejos”) sin relacio-
narla con decisiones ni con lo
que se quiere comunicar.

Le cuesta escuchar o partici-
pary requiere guia constante
para integrarse al dialogo o
respetar turnos.

La reflexion es descriptiva, ya
que menciona actividades
realizadas, pero no reconoce
aprendizajes o cambios.

El video respeta algunas
reglas del formato, pero pre-
senta problemas de estabili-
dad, encuadre u orientacion
que afectan la claridad.

Explica partes del proceso
(qué hizo o por qué), pero
con escasa secuencia o
justificacion.

Nombra alguna decision
(plano, punto de vista o
sonido), pero le cuesta
explicarla o justificarla.

Participa de manera inter-
mitente y responde con
apoyo.

Reconoce algun aprendizaje
o dificultad, pero de forma
general.

El video respeta las reglas
basicas del formato y la
escena se comprende con
claridad, permitiendo recono-
cer una intencion de registro.

Explica su proceso de forma

clara y ordenada, de manera

oral, con apoyo de preguntas,
ejemplos o su bitacora, inclu-
yendo decisiones tomadas y

aprendizajes logrados.

Explica una o mas decisio-
nes y como estas influyen
en lo que se comunica.

Escucha con atencion, res-
ponde preguntas y realiza
comentarios respetuosos y
pertinentes.

Explica qué aprendid, qué
logro y qué le resulté dificil,
reconociendo cambios en su
forma de mirar o crear.

4

El video respeta el formato
y logra un registro especial-
mente claro y expresivo,
donde el encuadre y/o el
sonido aportan significado a
la intencion comunicativa.

Ademas de lo anterior,
justifica con precision sus
decisiones y relaciona

lo aprendido con lo que
quiso comunicar.

Usa el lenguaje cinemato-
grafico con seguridad y jus-
tifica sus decisiones a partir
del encuadre, el sonido y la
intencion comunicativa.

Enriquece el didlogo con
comentarios o preguntas
que ayudan a comprender
mejor las producciones y el
contexto mostrado.

Profundiza en sus aprendizajes,
conecta distintas experiencias
del proyecto y plantea qué
haria distinto o como aplicaria
lo aprendido en futuras creacio-
nes u otras situaciones.
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Imagenes
en movimiento

:Como el cine nos permite mirar lo
cotidiano con otros 0jos?
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