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*“ Quiosco de la
buena
convivencia’

Microcentro“Valle de Luz”,
Santa Cruz.

- Escuela de Panama

- Escuela Rincdn de Yaquil
- Escuela Finca de Yaquil

- Escuela La Lajuela

- Escuela Guindo Alto




INTRODUCCION PRACTICA INNOVADORA

Mejorar la convivencia escolar y fortalecer el clima emocional en
nuestros espacios comunes.

Dificultades para resolver conflictos pacificamente, trabajar en
equipo y utilizar positivamente su tiempo libre.

Oportunidad de aprendizaje.

“Quiosco de la Buena Convivencia”, un espacio participativo
creado y gestionado por los propios estudiantes, donde se
fomenta el respeto, la cooperacion y la responsabilidad a través
del uso de una moneda simbdlica: los guindines.
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e Desafio:

Transformar los espacios de conflicto en
espacios de aprendizaje, donde los estudiantes
pudieran experimentar, practicar y vivenciar la

buena convivencia a través de acciones
concretas, significativas y sostenibles.

* Problema:

“Dificultad de los estudiantes para resolver
conflictos y convivir en armonia durante los
recreos y en el aula.”
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"° Pertinencia local:

Busca mejorar la convivencia, la participacion y la
expresion emocional en un entorno donde la escuela es
el nucleo social y cultural del sector.

Los establecimientos se caracterizan por:

e Ser espacios de encuentro y contencion para los
estudiantes y sus familias.

o Contar con un compromiso activo de docentes, asistentes y
apoderados en el desarrollo integral de los estudiantes.

o Enfrentar desafios propios de un contexto rural, como la
diversidad de ritmos de aprendizaje, limitaciones en
recursos y la necesidad de fortalecer la convivencia y el
clima escolar.




e Colaboracion y participacion:

Actor

Estudiantes

Docentes

Asistentes de
la educacion

Apoderados

Equipo
directivo y
UTP

Accioén principal

Gestionan el quiosco, aplican reglas, usan los
guindines y promueven la convivencia; lideran
actividades y toman decisiones democraticas.

Supervisan, acompanan y guian la participacion
estudiantil; fomentan habilidades socioemocionales y
refuerzan aprendizajes en el aula.

Apoyan la organizacion y funcionamiento del
quiosco; observan la conducta de los estudiantes y
registran avances en convivencia.

Respaldan la iniciativa desde casa; refuerzan
valores de respeto, cooperacion y responsabilidad;
participan en actividades especiales.

Coordina la implementacion, asegura recursos y
continuidad; supervisa sistematizacion y evaluacion
de resultados.
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e Colaboracidon y participacion:

“La colaboracion se refleja en un trabajo
conjunto y coordinado de toda la comunidad,
donde estudiantes, docentes, asistentes y
apoderados actuan de manera responsable y
solidaria.”




* Estudiantes protagonistas:

K/
%

Los estudiantes son protagonistas porque gestionan
directamente el quiosco, planificando actividades,
organizando juegos y administrando los guindines.

% Ellos toman decisiones democraticas, resuelven
conflictos entre pares, colaboran en equipo y lideran el uso
de los espacios comunes.

K/
L X4

Esta patrticipacion activa convierte el aprendizaje en una
experiencia vivencial, donde Ilos nifios desarrollan
habilidades socioemocionales, valores ciudadanos y
competencias del siglo XXI, como Ila cooperacion, la
comunicacion y la autorregulacion.

« En sintesis, los estudiantes no solo reciben aprendizaje,
sino que lo generan, lo practican y lo replican,
consolidandose como agentes activos de su propia
formacion y del bienestar de toda la comunidad escolar.




 Error como aprendizaje:
Esta idea ya se estaba implementando el afho
2024 como “La cuna del juego”, que buscaba
generar un ambiente de juego activo en los
recreos, pero por el escaso seguimiento y
descuido estudiantil, no dio el resultado
esperado.

Los errores no se consideran fracasos, Sino
oportunidades de aprendizaje.



% Sostenibilidad:

=> Evaluacion y seguimiento
permanente.

=> Incorporacién a accion PME.

El quiosco de la buena convivencia quedara
como un espacio permanente en Ilos
establecimientos. Asi como la formacion que
nuestros/as estudiantes desarrollen con su
implementacion.




* Impacto en los aprendizajes:

Impacto positivo en los aprendizajes de los estudiantes.

Han desarrollado habilidades socioemocionales clave, como la
cooperacion, la resolucion de conflictos, la empatia y la
autorregulacion.

La practica de planificar, organizar y tomar decisiones ha
favorecido competencias transversales del siglo XXI, incluyendo
liderazgo, comunicacion y pensamiento critico.

Refuerzo de aprendizajes curriculares.

En resumen, los estudiantes aprenden a convivir mientras
aprenden contenidos y habilidades que les seran utiles tanto en
la escuela como en la vida cotidiana.




Desafios

Dificultades

Aprendizajes




Aprendizajes del equipo:

= La colaboracién de toda la comunidad educativa fortalece la convivencia.
- Los estudiantes pueden ser protagonistas activos de su aprendizaje.
- Los errores son oportunidades para reflexionar y mejorar.

- La planificacién, organizacién, seguimiento y evaluacion son clave para el
exito de proyectos innovadores.

= La innovacion escolar impacta positivamente en aprendizajes y clima
escolar.




Dificultades y como las enfrentamos:

Dificultades detectadas:

e Escasez de recursos materiales y econémicos para confeccionar los guindines y
habilitar el quiosco.

e Limitaciones de tiempo de los docentes y encargados para realizar un seguimiento
constante del funcionamiento.

e Falta de habitos de autorregulacion en algunos estudiantes al inicio, lo que generé
conflictos menores y desorden en los recreos.

e Dificultad inicial para motivar la participacion de toda la comunidad escolar.




Dificultades y como las enfrentamos:

Como las enfrentamos:

e Se promovio la creatividad y el reciclaje en la elaboracion de material.

e Se establecié un turno rotativo de docentes y estudiantes lideres para acompafar el
proceso y garantizar continuidad.

e Se realizaron instancias de dialogo y mediacion para fortalecer las habilidades
socioemocionales de los estudiantes.

e Se involucr6 a apoderados y asistentes de la educaciéon, ampliando el compromiso y la
corresponsabilidad comunitaria.




Desafios:

e Mantener la motivacidén y participacion constante de los estudiantes y
docentes a lo largo del tiempo.

e Asegurar la sostenibilidad del quiosco, tanto en recursos materiales como
en acompanamiento pedagodgico.

e Fortalecer las habilidades de liderazgo y mediacién en los estudiantes
encargados.

e Equilibrar el tiempo académico con las actividades del proyecto, evitando
sobrecargar los recreos o las jornadas.

e Incorporar progresivamente a mas cursos y niveles educativos, ampliando
el impacto de la iniciativa.

e Evaluar de manera sistematica los avances en convivencia y aprendizaje
socioemocional.
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